Teoretické otazky z testu 2017 — 2019

IEEE754

Vysledkem operaci, které pretecou z rozsahu c¢isel ukladanych dle IEEE754, naptiklad podil
1/0, je hodnota NaN (Not-a-Number).

NE

*(1/0 = INF)

Cisla v plovouci fadové &arce dle IEEE754 musi byt vzdy uloZena v normalizovaném tvaru,
tzn. pfed bindrni teCkou je vzdy jednicka. (test 2017 — 6.6 — 16)
NE

Architektury a jejich vlastnosti

V ptipadé¢ architektury MIPS je mozné vykondvat jednoduché aritmetické operace nad
operandy ulozenymi v paméti bez nutnosti nahrat je do registrii procesoru.(test 2017 — 6.6 — 16)
NE

Architektura AMD64 pouziva 64-bitovy format virtualni adresy, ale pro pieklad vyuziva
pouze 48 bitu (test 2017 — 6.6 — 17)
ANO

Dle konceptu vont Neumanna se v pocitaci programy a vysledky (data) se ukladaji do téze
paméti - coz je vyznamnym rozdilem v porovnani s tzv. Harvardskou architekturou

(test 2017 — 6.6 — 19)

ANO

Obvyklou vlastnosti architektur RISC je, Ze obsahuji instrukce pro snadnou préci s obsahem
pameéti jako napftiklad instrukce, ktera pfimo modifikuje obsah paméti o libovolnou konstantu
(omezeni rozsahem datového typu) na zadané adrese (rest 2017 — 6.6 — 19)

NE

Obvyklou vlastnosti architektur CISC je, Ze obsahuji instrukce pro snadnou praci s obsahem
paméti jako naptiklad instrukce, kterd pfimo modifikuje obsah paméti o libovolnou konstantu
(omezeni rozsahem datového typu) na zadané adrese (test 2019)

ANO

RISC procesory pouzivaji tzv Load/Store model, v nemz nelze v jedne instrukci kombinovat
pametove a aritmeticke (ALU) operace — coz neplati pro CISC
ANO




Virtualni/ fizicke adresy

PCI

V ptipad¢ 64-bitove virtualni adresy je obvyklé pouzivat méné bitti pro fyzickou adresu -
naptiklad 48, nebo 40 (test 2017 — 6.6 — 16)
ANO

V ptipad¢ 64-bitove virtualni adresy je nezbytné pouzit stejn¢ dlouhou fyzickou adresu, aby
nedochazelo ke konfliktim adres pfi prekladu
NE

64-bitove procesory pouzivaji 64-bitovy format virtualni adresy, ale jejich virtualni
strankovani vyuziva mensi pocet bitu (zpravidla 48). Duvodem je zmenseni poctu urovni
strankovacich tabulek (zest 2019)

ANO

PCle jiZ dnes vytlacilo PCI sbérnice, se kterymi neni kompatibilni jak po hardwarové strance
tak z pohledu software (test 2017 — 6.6 — 16)
NE

V BAR registru €. 0 je uloZzena fyzicka adresa PCI karty a je urena dle ¢islovani (adresace)
karet na sbérnici. Tato adresa slouZzi k ptistupu ke karté (test 2017 — 6.6 — 16)
NE

Konfigura¢ni BAR registry PCI karty maji sviij obsah jednozna¢né urcen vyrobcem (Vendor
ID) a nastaven v zavislosti na identifika¢nim ¢islu karty (Device ID). (test 2017 — 6.6 — 18)
NE

Adresovy dekodér pripojeny na PCI sbérnici pomahé dekodovat (prevadi) virtualni adresu
vyskytujici se na této PCI sbérnici na adresu fyzickou, se kterou dané zatizeni jiz dale pracuje
(test 2017 — 6.6 —27)

NE

PCl-e sbernice dovoluje full-duplex prenos dat (zest 2019)
ANO

Klasicka paralelni PCI sbernice dovoluje full-duplex prenos dat (zest 2019)
NE

Klasicka PCI sbernice je seriova (test 2019)
NE



RAID

1. RAID urovné 1 nepracuje s redundanci (test 2017 — 6.6 — 17)

NE
2. RAID 6 rozklada paritni informace napfi¢ jednotlivymi disky (rest 2017 — 6.6 — 17)
ANO
3. RAID 1 slouzi k zvyseni spolehlivosti systému pevnych diskti, RAID 0 k zvySeni vykonu
NE
Assembler

e Pfi psani programi v assembleru je béznou konvenci, Ze volany (=podprogram/funkce/rutina)
musi zalohovat v§echny registry procesoru, které pouziva. To znamen4, Ze volajici se mize
spolehnout na to, Ze vSechny své mezivysledky ulozeny v registrech nebudou volanim
podprogramu dotceny. (Toto se provadi ukladanim jejich hodnot na stack a naslednym
obnovenim ptivodnich hodnot pted navratem z podprogramu.) (test 2017 — 6.6 — 17)

NE

e Je mozné instrukci aritmetického posunu vpravo nahradit instrukef pro logicky posun
(uvazujte dopliikovou aritmetiku)? (zest 2017 — 6.6 — 18)
NE

e V odptfednasené verzi jedno-cykloveho procesoru je ADDI instrukce nejdelsi instrukei
procesoru a od ni odviji délka periody hodinového signédlu
NE

Typ otazek na typicke vlastnosti pro jednotlive generace a typy architektur CPU
(test 2019 + 2017)

® Instrukce volani podprogramu uklada navratovou adresu do pameti
Historicka 8-bit CPU 16-bit CISC MIPS SPARE

e ALop je mozne provozovat pouze mezi operandy v registrech
Historieha-8-bi-CRE 16-biEISE MIPS SPARC

e AlLop jsou typycke 3operandove
Historieha-8-bi-CRE +Ho-bi IS E MIPS SPARC

e Prenosy dat mezi pameti a registry obstarava omezena skupina instrukci (load/store)
Historteka8-bitCPY +6-bi-CISE MIPS SPARC

e Pro ulozeni navratove adresy se pouziva specializovany registr

Historieka8-bi-CPY 16-bi-CISCE MIPS SPARC

e Veskere instrukce v zakladnim rezimu maji jednu pevnou delku
Historieka8-bi+-CPY 16-biCISC MIPS SPARC



DMA

e Pienos DMA (Direct Memory Access) je mén¢ vyhodny pro velké objemy dat nez pouziti
mechanizmu pieruseni v disledku zatéze (overhead), ktera je potieba pro inicializaci DMA
NE

e Piipouziti DMA data neprochazeji skrze procesor. Program/OS naplanuje parametry pfenosu,
procesor nastavi adresy do DMA ftadice - ten po ukonceni operace vyvola pteruseni
ANO

e Program /OS se behem DMA cteni nebo zapisuvenuje jinym operacim. Pouze naplanuje
parametry prenosu a nastavi adresy do DMA radice - ten po ukonceni operace vyvola
preruseni

ANO

e Pfi pouziti DMA periferie primo zapisuje/Cte data z/do cache (test 2019)
NE

I/0

e V piipad¢ pouziti programového kanalid s pferusenim (interrupt-driven) procesor jiz pouze
periodicky sleduje stavovy bit/registr dan¢ho 1/O zafizeni (a v ptipad¢ potieby zareaguje -
vyvola ptferuseni), coz je v protiptikladi s metodou tzv. "poiling-u", kdy procesor musi
neustale ve smycce sledovat dané zafizeni a reagovat na jeho stav
NE

e V pfipad¢ pamétové mapovanych I/O jsou pouzity specidlni instrukce (in, out) pro ptistup k
I/O registrim
NE

e Kazd¢ I/O zatizeni na PCI sbérnici obsahuje své vlastni specidlni registry, ve kterych je
ulozena bazova adresa (adresy), na které ma toto zafizeni reagovat
ANO

Radice

e Mikroprogramovy fadi¢ NENI vhodny pro fizeni &innosti zietézeného procesoru
ANO

e Mikroprogramovy fadi€ realizuje kaZzdou programatorovi viditelnou instrukci pomoci
vlastniho mikroprogramu ulozen¢ho v fidici paméti fadice
ANO



Cache

RAM

Data, ktera jsou ulozena v L1 datové cache paméti dneSnich modernich procesorti, jsou vzdy
stejna jako data ulozend na odpovidajici adrese ve fyzické paméti.
NE

Nezavisle na organizaci cache, pokud nastane valid page fault (adresa je soucasti virtudlniho
adresniho prostoru procesoru), pak typicky dochazi k nacteni (z disku do hlavni paméti)
jednoho: (test 2019)

RAMCE

Nezavisle na organizaci cache, pokud nastane invalid page fault (adresa neni soucasti
virtudlniho adresniho prostoru procesoru), pak typicky dochazi k nacteni (z disku do hlavni
paméti) jednoho: (test 2019)

PROGRAM JE OBVYKLE UKONCEN

Algoritmus LRU v pripade konfliktu platnych radek v cache nahrazuje (test 2019)
NEJDELE NEPOUZITY RADEK

Algoritmus LFU v pripade konfliktu platnych radek v cache nahrazuje (zest 2019)
NEJMENE POUZIVANY RADEK

Pamétova buitkka DRAM je rychlejsi nez SRAM
NE
*(DRAM ma vetsi kapacitu nez SRAM)

Pamét'ova buiika dinamicke pameti pouziva pro svou cinnost kondenzator
ANO
*(DRAM pouziva kondenzator, SRAM ne)

Ostatni

32-bitove integer cisla se znamenkem ve dvojkovem doplnku ukladaji mensi pocet ciselnych
hodnot nez cisla bez znamenka (test 2019)
NE

Dynamicky prediktor skoki po inicializa¢ni fazi (pocate¢né uceni se prediktoru) je vzdy lepsi
nez staticky predictor
NE

Datovy typ float, ktery se pouziva jazyce C se v pameti obvykle uklada (zest 2019)
PODLE IEEE754

Datovy typ int, ktery se pouziva jazyce C se v pameti obvykle uklada v (tesr 2019)
DVOJKOVEM DOPLNKU



Segmenty adresniho prostoru

e (o se uklada do Text segmentu? - Program

e Co se uklada do Data segmentu? - Inicializovane globalni nebo staticke promennne
e Co se uklada do BSS segmentu? - Neinicializovana data

e malloc()? - Heap

e new? - Heap



