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Otéazka 1. Cim se vyznacuje zapouzdfeni?

e definujeme rozhrani objektu
e pifstup pfes getter a settery

e cely stav objektu neni zvenku viditelny

Otazka 2. Co rozumite pod pojmem ¢itelnost programu?

e spravné odsazeni

smyslupené rozdéleni do metod, baliku

vhodné komentéie a JavaDoc

deskriptivni nazvy

Otazka 3. Co je to bytecode a k ¢emu se pouziva?

e prenesitelny kéd, nasledné interpretovan Interpretrem

o v Javé kompilovan, nachazi se v .class souborech

Otdazka 4. Co to je pretizeni jména funkce/metody?

e signature - jména a paramtery

e jedno jméno, vice druhu parametru

Otazka 5. Jaké znate nelinearni spojové seznamy?

e Heap
o Graf
e Strom

o V javé TreeSet, TreeMap

Otazka 6. Co je to hashovaci funkce?

e Kéduje libovolny vstup na vystup
e Zobrazuje vzdy stejny vstup na stejny vystup

Veétsinou nem4 inverzni zobrazeni

Slouzi napf. pro adresaci prvku v hash tabulkach

konstantni délka vystupu




Otazka 7. Jaky je rozdil mezi relaci agregace a kompozice?

e kompozice je silnéjsi vazbou - komponenty vzajemné nemaji smysl

e agregace - mohou existovat nezavisle na sobé - kniha a knihovna

Otazka 8. Kdy pouzijete vazbu is-a a has-a, priklad?

e is-a vytvarim dédi¢nost - Rectangle is-a shape

e has-a vytvarim kompozici - Rectangle has color

Otazka 9. Vyjmenujte zakladni vlastnosti objektu a tiid objektové orientovaného programu.Tiida:

e Tiida - popisuji mnozinu objektu, jejich rozhrani, télo a polozky

e Objekt - reprezentace entity, konkrétni vlastnosti, Ize popsat jejich stav

Otazka 10. Jak se v Javé vytvareji objekty.

e Tvorba - new konstruktor_tridy();

Otazka 11. Jaké zédkladni metody poskytuje tiida Object.

e toString()

e hashCode()

e equals()

e vlakna - notify, notifyAll, wait, yield

e clone

Otéazka 12. Pro¢ tfidy organizujeme do baliku?

e dovoluje nam mit stejné pojemnované tiidy v jednom projektu
e (istota kédu a modularita

e Package private

Otazka 13. Rozdil mezi bindrnim a textovym souborem a jejich zpracovdnim.

e binarni - potieba specidlniho programu, ulozeno v bajtech, potifeba védét, jak data interpretovat, jinak necitelné

e textovy -data zakddovéna jako znaky (char), v ruzném encodingu

Otazka 14. Rozdil mezi pfimym a sekvenénim piistupem k souborum.

e pifmy - skdc¢eme na libovolnou pozici v souboru - seek

e sekvenéni - ¢teme od zac¢atku do konce, nelze se vracet napi o par bajtu



Otazka 15. Hlavni synchroniza¢ni problémy u vicevlaknovych aplikaci.

e race condition - pfistup z vice vlaken na jeden vystup
e deadlock - obé vlakna vzdjemné ¢ekaji na zdroje rezervované druhym vldknem

e starvation - vlakno se nedostateéné dostava ke zdroji

Otazka 16. Jaké zpusoby navazovani komunikace znéte?

sttovd - TCP UDP

¢ PIPE

- sdilend pamét mezi vldkny

e - posilani zprav mezi objekty - jeden vola metodu druhého

Otazka 17. 3 zékladni prvky grafického rozhrani.

e Layout manager
e komponenty

e kontejnery

Otazka 18. Co to je modélni dialogové okno?

e dialogové okno, které blokuje dalsi interakci s hlavnim programem

Otazka 19. Co jsou generické typy?

e Syntactic sugar umoznujici generovat datové struktury nezavislé na typu obsahu

e Typ struktury se doplni jiz v compile timu (rozdil oproti polymorfismu)

Otazka 20. Co znamend statické a dynamické stanoveni typu u proménnych?

e statické - typ je zndmy v compile timu

e dynamické - typ se zjisti za béhu

Otazka 21. Jaké zndte u Javy fidici struktury?

e do while, while, for, switch, if, else, break,...

Otazka 22. Jak je reprezentovan neceloc¢iselny typ v Javé?

e dle IEEE754

e v datovych typech float a double




Otazka 23. Je efektivnéjsi rekurze nebo iterace?

e iterace - rekurze vytvari celé nové volani na stack

Otazka 24. Co je to vicenasobnd dédi¢nost?

e dovoluje dédit z vice tiid zaroven

e neni podporovano Javou

Otazka 25. Jak popiSete algoritmus z hlediska jeho pouziti?

flowchart

vypsat vstupy a vystup

hlavni rozhodovaci struktury

e vzorové pouziti

Otazka 26. Jaky je rozdil mezi objektové orientovanou analyzou a ndvrhem?

e objektova analyza - tesi jak abstrahovat do objektu
e objektovy ndvrh - fesi samotny problém v prostiedi vytvoreném objektovou analyzou

e hranice mezi nimi se v Javé stira

Otazka 27. Které atributy tfidy je vhodné zatradit do pristupné kategorie public a proc¢?

e public - konstanty (final), zbytek lepsi pres gettery

Otazka 28. Co je nutné specifikovat pii spusténi konkrétni tiidy v jave?

e Pokud chceme tiidu spustit, musi mit main metodu

o public static void main(String [] args){}

Otazka 29. Muzeme definovat vice konstruktoru jedné tiidy? Pokud ano, pro¢ to délame?

e Ano, dovoluje ndm vytvéafet s ruznymi argumenty a ruznymi stupnémi customizace

Otazka 30. Muze mit referenéni proménnd vyctového typu jinou hodnotu nez validni hodnotu vycta, pokud
ano jakou?

e Ano, null

Otazka 31. Jak lze vytvofit novou vyjimku?

e class MyException extends Exceptiond}




Otazka 32. Co musi uloha spliovat, aby mélo smysl uvazovat o vicevlaknové architekture aplikace?

e vypocty, které 1ze paralelizovat
e pozadavek na responzivitu GUI

e dlouhotrvajici task, a k nému interakce s uzivatelem

Otazka 33. Lze zabranit vyvolani RuntimeException, pokud ano jak?

e Teoreticky korektni implementaci dané knihovny

e lze poté chytit pomoci try/catch

Otazka 34. Co je to serverovy socket?

e komunikaéni vstup dovolujici sitovou komunikaci klienta se serverem

e (Z PSIA) je dén kombinaci IP adresy, portu a protokolu

Otazka 35. Co je to JCF (java collection framework)?

e kolekce abstraktnich datovych typu, rozhrani a jejich implementaci, generiky které uméji pracovat s ruznymi

typy

e List, Set, Map

Otazka 36. Popiste model-view-controller.

e Model - fesi logiku aplikace, updatuje se na zadost kontroleru, svoji zménu stavu oznamuje View
e View - renderuje uzivatelské rozhrani

e Controller -fesi interakci uzivatele s rozhranim, na jejich zédkladé updatuje model

Otazka 37. Jak se v javé zapisuji jména t¥id?

o CamelCase s prvnim velkym pismenem

Otazka 38. Jak se v javé vytvori pole poli?

o int[][] polePoli = new int[2][2];

Otazka 39. Co jsou slabé typované jazyky.

e Slabé typované - dovoluji pfistup k proménné uri¢tého typu jako piistup k proménné jiného typu - Assembler

e Silné - nedovoluje tento piistup - napi JAVA



Otazka 40. Jak se v javé deklaruje pole hodnot?

o int/] pole = new int[20];
o int/] intArray = new intf] { 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 };

o antf] arr = {1,2,3,4};

Otazka 41. Jak popiSete algoritmus pred jeho implementaci?

e flowchart
e pseudokdd

e matematicky princip

Otazka 42. Hlavni duvod kolizi pfi hasovani, jak je resite?

e funkce hashe neni dokonale prostd (z neomezeného mnozstvi vstupti se musi umét zobrazit na omezenou

mnozinu)
e vice druhu hashovéni, vice vystupnich hodnot

e v hashTable linkedList na vystupu

Otazka 43. Z jakych ¢ast{ se skladd odvozend t¥ida (subclass)?

e hlavicka - class Child extends Parent
e data a metody v odvozené tiidé + data a metody z tiidy ze které bylo dédéno

e lze pouzit sluvko super - dostanu se k atributtm t¥idy, z které jsem dédil

Otazka 44. K cemu slouzi operdtor this?

e odkazuje na konkrétni instanci objektu, v kterém je stavajici metoda voldna

Otazka 45. Jaké znate typy vyjimek?

e RuntimeException - asynchronni nekontrolovana
e Exception - synchronni kontrolovana - naptiklad IOException
e Error - fatalni vyjimka programu

e nadtiidou je ThrowAble

Otazka 46. Jak lze standardni vstup a vystup pouzit ke komunikaci mezi procesy?

e ano, pomoci Pipe - Is I grep - kanal zajistény OS



Otazka 47. Rozdil mezi datovymi kolekcemi list a set.

e set - mnozina, kazdy prvek pouze jednou, mnoziny se rovnaji, pokud maji stejné prvky

e list - sefazend posloupnost, dovoluje opakovani prvkua

Otazka 48. Co je double dispatch a k ¢emu se pouziva?

e Java umi single dispatch i v natiidé zavola overridnutou metodu dané implementace
e argument dané metody jiz toto neumi

e argument si zavola metodu - identifikuje se, pak v sobé zavola konetné puvodni metodu

Otazka 49. Rela¢ni operatory v jave.
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Otazka 50. Co znamend, pokud je v javé tiida definovana jako final?

e nelze vytvaret podtiidy

e napi u immutable tfid - String, Integer

Otézka 51. Co je java virtual machine (JVM).

e Intepreter Javy - provadi intepretaci bytecodu
e umi{ JIT (just in time) kompilaci

e jeho implementace je dependentni na platformé

Otazka 52. Jak vypadd reprezentace redlnych ¢isel v pocitaci?

e Pomoci IEEE754

Otazka 53. Co je polymorfismus v objektové orientovaném navrhu?

e Jind t¥ida/ podtiida umi zastoupit danou tfidu, bez toho aby se zménil dalsi kéd - polymorfismu tiid

e Polymorfismus metod - metoda zavisi na dynamickém typu

Otazka 54. Jak se pouziva operdtor super?

e odkazuje na metody a atributy predka (this predka)

Otazka 55. Kompilace v javeé.

e Kompilace do bytecodu

e Java nyni umi kompilovat silné vytizené bloky do nativniho kédu




Otazka 56. Jak realizujeme serializaci v jave.

e implementujeme serializaci

e ObjectOutputStream - zapise objekt do souboru

Otazka 57. Jaké vyjimky je nutné oSetfovat a jak?

e Exception - pomoci try catch, nebo deklarovat, ze metoda throws

Otazka 58. Co je to monitor, jak se pouziva pii procesu synchronizace vlaken?

e Objekt, ktery hlida, ze k danému bloku kédu pristupuje vzdy jen jedno vlakno

Otazka 59. Jaké modely vicevldknovych aplikaci znédte?

e boss-worker
e threadpool
e pipeline

e producent-konzument

Otazka 60. Co to je iterdtor, jak se pouziva?

e iterator dovoluje prochazet danou datovou strukturu

e uzit{ collection.iterator(), na ném hasNext() a next()

Otazka 61. Jak v javé zapisujeme textové retézce?
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e do

Otazka 62. Jaké znéte celociselné typy v javé?

e int, byte, short, long, long long

e unsigned varianty

Otdazka 63. Jak lze predcasné opustit kondni dvou vnofenych for cyklu?

e break vnitini a znehodnoceni podminky vnéjsiho

e pomoci break + navésti TODO - ptidat piiklad - exit: dvojityloop v ném break exit;

Otazka 64. Co je vyraz v jave?

e je slozen z operatoru a operandu - proménné, a vysledku

e z proménnych, konstant a navratovych hodnot metod




Otazka 65. Ukazatele kvality algoritmu.

o pamétovd a éasova, slozitost

e dtkaz terminace pro kazdy vstup - iplna korektnost algoritmu

Otazka 66. Jak pfistupujete k vétdm (datovym zéznamum) souboru pii nepiimém vyhleddvéni?

e ¢tu fadek po fadku a linearné hledam radky, které mé zajimaji

Otazka 67. Co jsou virtualni metody objektové orientovaného programovani?

e vSechny metody vyjma - statickych, final metody a metody final classy

e lze je overridnout

Otazka 68. Kategorie ptistupu pro datové polozky a metody tiidy objektové orientovaného programovani.

e private, protected, default (package private), public

Otazka 69. Jak spolu souvisi efektivita a znovupouzitelnost pii optimalizaci objektového navrhu?

e program nelze byt efektivni a zaroven znovupouzitelny

Otazka 70. Jak probiha start programu v javé?

e zapne se JVM

e JVM najde classu kterou ma spustit, v ni zavold metodu main

Otazka 71. Jak definujeme konstruktory?

e bez navratové hodnoty, napsano jako metoda s nazvem dané tiidy

Otazka 72. Jak v javé deklarujeme datové polozky tiidy tzv. t¥idni proménné?

e pomoci slova static

Otdazka 73. Jak definujeme ze metoda muze zpusobit vyjimku.

e pomoci throws - public void shit throws ToiletSprintTimeExeception(){}

Otazka 74. Jak zachytavame konkrétni vyjimku?

e pomoci try + catch

e volime konkrétni catch(IOException e){}




Otazka 75. Co to je problém soubéhu u vice-vldknovych aplikaci?

e dveé vladkna upravuji stejnou proménnou - muze dojit k tomu, Ze jedna tprava se propise, druhd ne

Otazka 76. Jaké zdkladni operace souvisejici s paralelnim programovanim fesi programovaci jazyky s explic-

itni podporou paralelismu?

e Schopnost mit monitor
e spousténi a ukoncovani vldken

e zamky dat, metod

Otazka 77. Popiste definici vnitini tfidy, priklad situace uziti.

e vntini tfida - sdruzuje data a metody uzivané jen v jedné ¢asti kédu

e napi. vnitini tiida Node v LinkedListu

Otazka 78. Vyjmenujte tii zakladni typy udalosti uzivatelské interakce se swing aplikaci.

e MouseMotion
o MouseWheel

e KeyAction - TODO

Otazka 79. Popiste udédlostmi fizené programovani a uvedte zakladni rozdily v porovnani se sekvenénim

programovanim.

e kod ma tzv. listenery, kéd reaguje na interakce a zdsahy uzivatele

e toto je rozdil oproti sekvenénimu - shora dola spousténi programu

Otazka 80. Co je terndrni operdtor?

e expr = cond 7 onTrue : onFalse;

e piifazuje hodnotu v zavislosti na podmince

Otazka 81. Jak zjistime délku pole statické délky.

e Pomoci atributu pole.length

Otazka 82. Co popisuje sémantika programovaciho jazyka?

e vyznam syntaktickych vyrazu, ¥idicich struktur, chovani vyrazu

e obsah matematickych vypoctu




Otazka 83. Hlavni rysy OOP.

e dédicnost
e abstrakce
e polymorfismus

e enkapsulace

Otdzka 84. Rozdil mezi strukturou zésobnik/fronta.

e zasobnik - LIFO

e fronta - FIFO

Otazka 85. Jakd pravidla pouzivdme pii definovéni baliku (packaging)?

e nazvy firem se piSou obracené cz.cvut.fel

e smysluplné déleno do modula

Otdazka 86. Néstroje na fizeni pirekladu zdrojovych souboru v javé.

e Maven, Gradle, Ant

Otazka 87. Jak doséhneme reentralni funkce.

e funkce, kterd nemodifikuje statickd,/ globélni data
e necudrzuje si vnitini stav

e lze volat z vice vldken nezavisle a bezpeéné

Otazka 88. Co je to komunikace.

e interakce mezi objekty

e typicky - zahdjeni, pfedani zpravy, reakce, ukonceni

Otazka 89. Zakladni grafické komponenty ze swing.

e JLabel, JButton, JTextField, JPasswordField

Otazka 90. Jaké protokoly pouzijete pii realizaci jednoduché aplikace typu telnet?

e Protokol TCP/IP

Otazka 91. Co je proces v terminologii operac¢niho systému?

e entita OS reprezentujici spustény program s vlastnim pamétovym prostorem




Otézka 92. Budete se snazit sviij program paralelizovat i kdyz méte pouze jeden procesor? Svou odpovéed

zduvodnéte.

e ano, procesor bude sam stridat procesy

e podklad pro budouci béh na vicejadrovém procesoru

Otazka 93. Jak realizujete predéani vice hodnot jako ndvratové hodnoty metody (funkce)?

e vracim specidlni objekt (MySimulationBoxOutput)

e vracim doporuceny objekt (Pair, Tuple)

Otazka 94. Jak je reprezentovan necelociselny typ double v Jave?

e dle IEEE754, 64 bitu - 1 bit znaména, 11 bit exponent, 52 bit mantisy

Otazka 95. Co znamend, fekneme-li o algoritmu, zZe je univerzalni?

e pracuje nad obecnymi daty, nezajima ho jejich typ (napf sort se zadanou compare funkef)

Otazka 96. Co obsahuji tiidy v objektové orientovaném systému?

e Atributy - data - public, private - data v instancich dané t¥idy
e Metody - funkce pracujici na daném objektu

e Statické proménné a statické metody

Otazka 97. Co jsou to tiidy v objektové orientovaném systému?

e Slouzi jako blueprint pro objekty
e maji rozhran{ (public metody a atributy), télo

e ti{dy samotné mohou vdzat jisté metody a data (static)

Otazka 98. Jak se lze vyhnout problému uvaznuti u vice-vlaknové aplikace.

e Zajisténi spravné spréavy zdroju (naptiklad néjakym boss vldknem/semaforem)

Otazka 99. Jaké vlastnosti musi spliiovat proudové zpracovani dat, aby bylo vyhodné pouzit vice vldken?

e proudy museji byt na sobé nezavislé

Otazka 100. Jak dosdéhneme thread-safe funkce?

e synchronized - funkce by nemeéla modifikovat globélni data (dvé synchronized funkce se mohou poprat o nesyn-

chronizujici sekce)



Otazka 101. Jak se lisi pozadavky na tfidy pri implementaci polymorfismu pomoci abstract class a interface

e tiida muze dédit jen z jedné abstract class
e interface je implementovan tfidami s podobnym vnéjsim chovanim

e abstract class je pro tfidy, které pouzivaji podobny vnitini mechanismus

Otazka 102. Co rozumite pojmem genericita a k ¢emu slouzi?

e obecnost datovych typu
e lze napsat abstrahovany datovy typ, bez nutnosti specifikovat, jakd data bude mit

e dané abstrahované typy se pak konkrétni implementaci doplni pii kompilaci

Otazka 103. K ¢emu je rozhrani runnable?

e dovoluje, aby dana tiida byla spousténa na novém vlakné

e vstupni bod do tfidy je pfes metodu run()

Otézka 104. Kdyz zastinime metodu equals(), je potieba zastinit metodu hashCode()?

e Ano, zajistuje to korektni funkénost napiiklad Hash Tabulek a sett

Otazka 105. Popiste pouziti rozhrani pro piistup ke kolekcim:

e rozhrani - Collection, List, Queue, muzeme do nich ulozit konkrétni implementace

e toto lze udélat déky polymorfismu

Otazka 106. K cemu je: isAlive(), join(), sleep(), yield()

slouzi k préci s vlakny

isAlive vraci bool zda vldkno pracuje (bézi metoda run)
e join- pockd az vlakno dokonéi a spoji ho do vldkna, kde bylo join zavolano

e sleep - uspi vlakno

yield - snizi dulezitost vlakna

Otazka 107. Jaké zndte neciselné primitivni datové typy?

e char, boolean

Otazka 108. Jak se zapisuji konstanty?

e public/private final static int shit....




Otézka 109. Jak se lisf stack a queue (zdsobnik a fronta)?

e stack - LIFO

e queue - FIFO

Otazka 110. Co je to vnitini tiida a k ¢emu slouzi?

e slouzi ke spojeni dat a funkci, které se pouzivaji pouze na jednom misté v codebasu
e nezaplavuje tak vétsi prostor svymi metodami (clean code)

e dynamicky vazana s instanci, muze ptistupovat pouze na effective final hodnoty

Otazka 111. Co to je fiktivni piikaz pfi preddvani parametru fce?

e Oznaceni pro parametr nebo argument funkce, ktery se v ni nepouziva, ale je pritomen pro kompatibilitu.

e public void function(String dummyArgument){ System.out.println(”I am not using it!”); }

Otazka 112. Jak java reaguje na ztratu reference?

e pokud to byla posledni reference, kterou objekt mél, tak bude objekt uklizen garbage collectorem

Otazka 113. Popiste trojvrstevnou strukturu proudu.

e FileInputStream - ¢te libovolné bajty, na néj navlékneme - ObjectInputStream /DatalnputStream/ Buffered-
InputStream

e znakové - FileReader, na néj BufferedFileReader

Otazka 114. Jakého typu musi byt formélni parametr a skuteény parametr?

e formalni parametr - nadfazena tiida nebo interface

e skutec¢ny - implementuje interface, nebo extenduje tiidu

Otazka 115. Pro jaky typ aplikaci je Java nepouzitelna?

e hry (Minecraft)
e simulace

e embedded zafizeni (neefektivni prace s paméti)

Otazka 116. Vyjmenujte primitiva socketu

e ServerSocket(int port); accept(); Socket(String host, int port); getInputStream(); getOutputStream(); close();



