Faiglovy hloupé otazky

A hloupé odpovedi doplnil Jakub Mareda a dalsi studenti FEL. Sprdavnost nezarucena,
Jjedovaté komentare jsou zdarma jako bonus. Najdete-li chybu, neostychejte se na ni
upozornit komentarem. Nechate-li chybu byt, miize na ni nékdo (treba ja :D) doplatit
DpFi testu!

Uvod:

Dokument vznikl z Word dokumentu, kde byly sepsany otazky k zdvéreCnému pfedmétu PR2.
Jednou v nedéli veCer jsem totiZ propad’ dojmu, Ze rano piSeme zapoCtik, a tak jsem proSel
vSechny otazky, co mi kamaradka poslala par dni pfedtim a doplnil odpovédi. Skongil jsem v
Sest rano, zapoltak se psal aZ o tyden pozdé&ji tak jsem to aspofi uploadnul. TroSku se ndm to
ale rozrostlo, takZe vytvafim odstavec obsah. Budu sem prlibéZné doplfiovat otdzky a
odpoveédi z v§ech moznych test(l z programovani.

Pouzivani tohoto dokumentu:

Chcete-li dokument pouze &ist, doporucuji si v menu View - Mode pfepnout na Viewing.
Nestane se vam pak omylem, Ze nékam pfipiSete n€jaky znak. Stranka se pak mnohem méné
seka.

Chcete-li dokument upravovat a vylepSovat, vaSi spoluzaci vam budou velmi vdééni. SnaZte se
prosim drzet zakladnich pravidel:

e Editace neni diskuse, pokud vidite nesrovnalost, ale nejste si jisti, pouZijte funkci
komentaru. Stadi oznadit text, poté kliknout na kole€ko s obdélniCkem, ktery se
objevi vpravo.

e Dbejte pravidel Ceského, popf. slovenského a anglického jazyka. Jiné jazyky v tomto
dokumentu nejsou Zadouci.

e Do dokumentu jsem pfidal plug-in Code Pretty na formatovani kodu. Najdete ho v
menu Add-ons - Code Pretty

e Text pod odpovédi se momentalné déla pomoci Shift+Enter.
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Predmluva

Desatero prikazani Faiglovijch

o

© %N o

Ja, Faigl, jsem tvilj Biih, ktery té vyvedl z windowské zemé, z domu
Microsoftu. Nebudes mit jiné bohy vedle mne.

Nevytvoris si IDE ani jakékoliv zpodobeni VIMu, toho, co je v reklamach, ani
toho, co vam doporuci na RPH. Nebudes se jim klanét, ani v nich psat sviij
kod, nebot’ja, Faigl, tvtlj Biih, jsem Biih zarlivy, ktery s trestem navstévuji
vinu cvicicich na studentech i na tieti a ¢turté generaci téch, kdo mé nenquidi,
ale prokazuji milosrdenstui tisiciim tech, kdo mne miluji a zachovavaji
prikazovy radek.

Nebudes brat jméno Faigla, svého Boha, nadarmo, protoze Faigl
automagicky nenecha bez trestu toho, kdo bere jeho jméno nadarmo.
Pamatuj na sobotni den, abys ho posvétil odevzdanim tikolu. Sest dni budes
psat kéd a délat vsechnu svou praci, ale sedmy den je sobota, patiici Faiglovi,
tvému Bohu. Nebudes délat Zzadnou prdci ty ani tva dcera, tvllj otrok ani tva
otrokyné, tvé zvire ani tuvlyj prichozi, ktery je ve tvych branach, protoze Sest
dni Faigl tvoril knihovny a referencni reseni v upload systému a vSechny své
kontroly valgrindu, a sedmy den odpocinul. Proto Faigl pozehnal sobotni den
(v PST) a posvétil ho.

Cti bash a VIM, aby se prodlouzily tvé dny na FELu, které ti davd Faigl, tvilj
Biih.

Neshodis upload system.

Nepouzijes jiného jazyka mimo C.

Neodevzdas kéd blizniho svého.

Neposkytnes zadani svého testu bliznimu svému.

. Nebudes dychtit po programatorskijch schopnostech blizniho svého. Nebudes

dychtit po znamkach blizniho svého, ani po jeho referencich ani po jeho
stipendiu, viitbec po nicem, co patii tvému bliznimu.



ZavéreCny Java test z jazyka Java

1. Cim se vyznacuje zapouzdieni?

Jako zapouzdfenou vlastnost oznaCujeme takovou vlastnost, ke které mlze pfistupovat pouze objekt,
kterému patfi, zaroveri vSak poskytuje rozhrani (getter a/nebo setter) umozfujici k vlastnosti zvendi
pFistupovat. Vyhoda zapouzdfeni spoCiva v tom, Ze rozhrani poskytované objektem mUZe obsahovat
dodate¢nou logiku, ktera zabrani chybam — napfiklad pfed zménou vlastnosti plvodni vlastnost
fadné ,zlikviduje®, nebo pfed nastavenim vlastnosti na novou hodnotu oveéfi, Ze tato hodnota je
pFipustna

Pfiklad: chci nastavit proménnou “poziceNaObrazovceX,” kdyZ ni pfistupuji pomoci setteru, mohu
ovéfit, Ze je v rozsahu 0-1024 a kdyby nékdo zadal “-10,” mohu na to inteligentné reagovat.

2. Co rozumite pod pojmem Citelnost programu?

Prvky Citelnosti jsou:
- Komentafe, vysvétlujici ucel funkci, metod, proménnych, vlastnosti a vétSich blok(*
- Spravné odsazeni kddu tak, Ze vnofeny kdd je vice napravo. V praxi tedy obsah kazdého
bloku odsadime relativné v(i¢i nadfazenému bloku.
- Smysluplné nazvy proménnych, funkci, vlastnosti, metod, namespacu, souborU... prosté
vSeho.
- Rozdéleni programu na menSi celky. Pétitisici Fadkovy .c soubor je trestny &in.

* Blokem se v Javé nebo C mysli de-facto €ast kddu umisténa mezi slozenymi zavorkami. (Napf. v pfipadé podminky if).

3. Co je to bytecode a k Eemu se pouziva?

Bytecode, pfenositelny kdd, je soubor instrukci ureny softwarovému prekladaCi (interpretu).
Pravé fakt, Ze je bytecode provadén softwarovym interpretem z n&j déla kod nezavisly na
hardwaru, tedy kod pfenositelny. Pro kazdy typ hardwaru je pak nutna implementace
interpretu, ktery na daném hardwaru bude schopen bytekdd provést jako program. Bytekdd
pouziva napfiklad Java, C# a Flash.

Pfiklad z praxe: Java mUZe béZet na PC, Androidu, ale tfeba i na LEGO NXT. VSechny tyto platformy maji svUj
iterpreter bytekodu Javy, nazvany JVM, Java Virtual machine. Je jednodus$Si napsat interpreter bytekédu pro dalSi
platformu, nez napsat kompilator tohoto kddu do assembleru.

4. Co to je pretizeni jména funkce/metody?

Za pretizenou metodu oznaCujeme metodu, pro jejiz jedno jméno existuje vice
implementaci, mezi nimiz se vybird na zdkladé vstupnich parametru.

5. Jaké znate nelinearni spojové seznamy?

Strom a binarni halda.
Trees and graphs.

6. Co je to hashovaci funkce?
Hashovaci funkce je implementace jednosmérné Sifry. ZaSifrovana data jiZ nelze rozSifrovat,



plati ale, Ze pro stejna data funkce vZdy vrati stejny vysledek — Ize tedy zjistit, zda jsou urCité
bloky dat identické, aniz by bylo tfeba oba celé znat. Pouziva se zejména pfi ochrané hesel,
rovnéz ale pfi indexovani velkého mnozstvi dat (napf. lkonek v OS, animaci ve hrach).
HashMap v Javé rovnéz pouziva hash pro indexovani prvkl. Hlavni nevyhodou tohoto
pfistupu je, Ze neni vylou€eno, Ze hashovaci funkce vrati stejné vysledky pro rlizné bloky dat.

Jaky je rozdil mezi relaci agregace a kompozice?
V obou pfipadech se jedna o has-a relaci. Napfiklad - Sachovnice obsahuje figurky nebo viz
nasledujici diagram:

Person
heart Heart

- name: String -o-———

- age: int

2
hands

Silné zaleZi na kontextu aplikace, ktera tento vztah vyuZiva.
V pfipadé kompozice existence vnitfniho objektu nema smysl bez objektu vnéjSiho. Tieba
pokud by doSlo k zaniku Sachovnice, pak uz je Sachova figurka zbyte€na.

Naproti tomu agregace znamena voln&jSi vztah. Pokud by zaniklo mésto, tak to neznamen3,
Ze vSechny automobily musi také nutné zaniknout, jelikoZ si na né mlZze drzZet referenci
tfeba firma, majitel atp.

Viz http://www.cs.vsb.cz/benes/vyuka/upr/texty/objekty/ch01s02s03.html

Kdy pouzijete vazbu is-a a has-a, pfiklad?
Vazba is-a pfedstavuje taxonomicky vztah. Napfiklad drozd je ptak, String je Object.

Vazbu has-a pak pouzijeme pro hierarchicky vztah kupfikladu drozd ma kfidla, String ma
vlastnost length (int).

Vyjmenujte zakladni vlastnosti objektl a tfid objektové orientovaného programu.

Trida:

Pfedstavuje abstraktni definici datové struktury. Popisuje, jaké vlastnosti dana struktura ma a
jakym zpUsobem na ni Ize operovat (v Javé fikime, Ze definuje metody).

Trida mUzZe vychazet z jiné, nadfazené tfidy a upFesfovat origindlni definici. Tfida rovnéz
muUZe implementovat navrh, v Javé zvany interface, a poskytovat API pro ur€ity seznam
operaci pfedem navrZenych v interface. Tfida sama nenese Zadna data. (pomijim ted statické
vlastnosti a metody v Javé, to s obecnym OOP zas tak nesouvisi)

Objekt:

Objekt je konkrétni datova reprezentace tfidy. Objekt je pfedstavovan blokem dat a oznaCen
typem (nazvem tfidy), kterou reprezentuje. Na objektu mlZeme operovat pomoci metod
definovanych tfidou, podle které byl vytvofen.


http://www.cs.vsb.cz/benes/vyuka/upr/texty/objekty/ch01s02s03.html
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Jak se v Javé vytvareji objekty.
le tfeba pouzit konstruktor, metodu definovanou tfidou, dle které chceme objekt vytvofit.
Syntaxe volani konstruktoru je:
new ClassName () ;
Konstruktor mUzZe akceptovat parametry stejné jako jakédkoliv jind metoda.

Jaké zakladni metody poskytuje tFida Object.

String toString ()

Pfevede objekt na string. Metodu lze pfepsat v podfazenych tfidach. Vychozi implementace
vypiSe jméno tfidy objektu a za nim hashCode objektu.

final Class<T> getClass()

Vrati objekt typu Class ktery reprezentuje tfidu, podle které byl tento objekt vytvoren.
Metodu nelze pfepsat.

int hashCode ()

Vrati Cislo reprezentujici hash tohoto objektu. PouZziva se napf v HashMap.

boolean equals (Object o)

Vréti true, pokud objekt o odpovida tomuto objektu. Co znamena, Ze jeden objekt odpovida
druhému, zalezi na implementaci. Vychozi implementace za identitu povaZuje pouze identitu
instanci (tzn. jedna se o ten stejny objekt).

Object clone() throws CloneNotSupportedException;

Vrati novou instanci objektu kterd odpovida této instanci. Pokud klonovani nema smysl|,
vyhodi chybu.

wait (), notify (), notifyAll ()

VSechny tfi metody slouzi k praci s vice vlakny. Metoda wait () pozastavi aktualni vldkno,
dokud neni na stejném objektu (z jiného vldkna) zavolana metoda notify (). Je-li aktudlni
vldkno pferuSeno metodou interrupt () tfidy Thread, vyhodi metoda wait ()
InterruptedException.

Pro¢ tfidy organizujeme do balik(?

Balik je obdobou namespace v C++ nebo C#. Umozriuje tfidy se stejnym nazvem (ale zcela
rozdilnou implementaci) roztfidit do rliznych sekci, a tak zabrafiuje jinak nevyhnutelnému
konfliktu nazva.

Rozdil mezi binarnim a textovym souborem a jejich zpracovanim.

Binarni soubor zpravidla parsujeme byte po bytu. Obvykle se skldda z blok( dat s definovanou
délkou. Textovy soubor je tfeba nejdfive pFevést na text v zavislosti na pouzitém kdédovani
(kterych jsou mraky) a poté jej parsujeme znak po znaku. ASCII textové soubory lze rovnéz
rovnou Cist byte po bytu, jelikoz v ASCII neexistuji vicebytové znaky.

Rozdil mezi pfimym a sekven€nim pfistupem k souboriim.

Pfimy pfistup pfedstavuje Cteni z pfedem zadanych lokaci v souboru (napf. Od 100 bytu do
120 bytu). Toto praktikujeme zejména u binarnich souborl. Sekvenéni pfistup spodiva ve
Cteni souboru od zaCatku a hledani dat, ktera chceme. Takhle parsujeme tfeba XML, JSON Gi
Javou serializované soubory.



15.

16.

17.

18.

Hlavni synchroniza€ni problémy u vicevlaknovych aplikaci.

1. Zdroj/konzument

Problém dvou vlaken, kdy jedno vldkno data produkuje a zafazuje do fronty, druhé data z
fronty odebird a zpracovava. Je tfeba zabranit cpani dat do plné fronty a tahani dat z prazdné
fronty.

2. Cteni/zapis

Problém, kdy mutexem rezervujeme promeénnou pro jedno vlakno, i kdyZ obé vldkna se z
promeénné snazi pouze Cist. Je ale pofad tfeba zabranit kombinaci zapis+&teni.

3. Obédvaijici filozofové (deadlock)

Analogie mé moc nebavi. Problém spoCiva ve zdrojich sdilenych vlakny. Ve chvili kdy kazdé
vldkno (ze dvou) disponuje polovinou potfebnych zdrojl a eka na tu druhou, program nikdy
neskon&i. Resi se zpravidla nadfazenym algoritmem pro rozd&lovani zdroj(.

Jaké zpUsoby navazovani komunikace znate?

Sériovd komunikace — jedna se o obousmérnou komunikaci po dvou kanalech, z nichz kazdy
je jednosmérny. Komunikace je asynchronni (kanaly na sob& nejsou zavislé).

TCP socketova komunikace — komunikace se navazuje mezi zafizenimi pomoci sitové IP adresy
a portu. Je o dost komplexné&jSi nez sériova, disponuje automatickou opravou chyb (chybné
pfijata data nemusite feSit — bud pfijdou spravna data, nebo se socket odpojil a nepfijde nic.
UDP komunikace — od socketové se liSi tim, Ze nema zp&tnou vazbu ani opravu chyb. To z ni
déla komunikaci méné spolehlivou, ale nesrovnatelné rychlejSi. Je rovnéz méné bezpelna.
Pipe — komunikace v rdmci jednoho zafizeni poskytovana operaCnim systémem. UmoZzniuje
posilat data mezi b&zicimi programy. Je na ni zaloZen pfikazovy fadek.

3 zakladni prvky grafického rozhrani.
Neplést s MVC. Faigla jsem se ptal, pta se opravdu na komponenty, kontejnery atd.

Komponenty, tedy jednotlivé grafické prvky slouzici k pfedavani informaci a to obéma sméry.
MUZe to byt text, tlaCitko, progress bar a podobné. Konkrétné JLabel, JButton, JMenultem,
JList...

Kontejnery, do kterych komponenty vkladame. Kontejnery zpravidla Zadné informace
nepredavaji ani nezobrazuji zajimavé grafické prvky. Znadme okno, tedy JFrame a JDialog, a
JPanel slouZici obecné k seskupovani prvku.

Layout managery, spravce rozvrzeni, které urCuiji, jak budou komponenty v kontejnerech
usporadany. Tfeba BorderLayout nebo GridBaglayout.

Eventy slouZi ke spousténi fragment( programu v reakci na akci uZivatele, jako je kliknuti na
tlaCitko. Eventy se spou$té&ji ve specidlnim threadu swingu, nikdy tedy nemohou probihat dva
najednou. Eventy lze pfifadit jak komponentlm tak kontejner(im. ActionListener je velmi
genericky typ eventu, mUZeme ale také pouzit MouseListener pro akce mySi, nebo
WindowlListener, ktery zachytdva zakladni akce okna.

Zdroj: Faiglovy slidy, strana 27.

Co to je modalni dialogové okno?
Jedna se o okno, jemuz je pfifazené nadfazené okno. Modalni okno nepovoli uzivateli
interakci s nadfazenym oknem dokud uzivatel neprovede jednu z akci, které mu nabizi okno


https://en.wikipedia.org/wiki/Dining_philosophers_problem
https://en.wikipedia.org/wiki/Dining_philosophers_problem
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/concurrency/dispatch.html
https://cw.fel.cvut.cz/wiki/_media/courses/a0b36pr2/lectures/lecture03-slides.pdf#27
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modalni. Pokud se uZivatel pokusi aktivovat nadfazené okno, modalni okno vztekle zablika a
vyda agresivni zvuk.

Co jsou generické typy?
Generickym typem nazyvdme typ, jeZ nema konkrétni velikost &i (v pfipad& OOP jazyk()
tfidu. Tento pfistup umoZnuje napsat metodu, jeZ obecné pracuje s rlznymi typy
objektll/datovych typl aniZ bychom se museli omezovat na jeden konkrétni.
Javovska syntaxe pro generické typy je:

class Trida<T extends JinaTrida> {..}
kde T mU(ze byt jakykoliv objekt ktery je podtypem tfidy JinaTrida. Pokud kliCové slovo
extends neni uvedeno, pfedpoklddd se Object. Rovnéz ojedinéld metoda (jak staticka, tak
normalni) mUze pouzivat generické typy:

public [static] <T> T udelejNeco (T objekt);
Tato metoda néco provede s objektem typu T a pak vrati néjaky objekt typu T.

V Javé jsou generické typy pouze syntakticka pom(icka, do zkompilovaného bytekddu se
nepromitnou. PouZiti generickych typU |ze vZdy nahradit typem Object, nebo dokonce
specifiCt&jSim typem.

Co znamena statické a dynamické stanoveni typu u proménnych?
Statické stanoveni typu - pfi pfekladu (Java, C, C++, C#)
Dynamické - za b&hu programu (Python, Matlab)

Jaké znate u Javy Fidici struktury?

Ridici struktury jsou pFikazy jeZ ovladaji b&h programu — tedy if, else, while, do
while, for, switch, try .. catch, break, continue. Pfesto, Ze kliCové slovo
goto v Javé momentalné nic nedéla, Ize také definovat labely (se kterymi se goto
obvykle poji). Labely Ize pouzivat k pferuSeni vnofenych seznamfl, takto:

String[][] array2d = ...;

cyklus:

for(String[] arrayld: array2d) {
for(String text: arrayld) {

if(...) {
//Zrusi vnejsi i vnitrni cyklus
break cyklus;

}
}
}

Jak je reprezentovan neceloCiselny typ v Javé?
Ale$ Holo$ka: Aproximované do pevného pocétu bitQ. Je uloZen jako trojice znaménko 1bit,
mantisa 23 bit(l, exponent 8bitd.

Jakub Mareda: Pomoci primitivnich typll float adouble atfidy BigDecimal.

Je efektivnéjSi rekurze nebo iterace?
Iterace. Za kazdou rekurzi je znova vytvofit pamétovy prostor (v Javé navic pfidat poloZku do
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zasobniku, angl. stack) pro provadénou funkci. IteraCni algoritmus operuje porad ve stejné
funkci a tudiz maximalné alokuje pamét, ne v8ak prostor pro stejnou funkci. PFi rekurzi také
hrozi (v Javé, C++) chyba zvana StackOverflow, tedy pfeplnéni (pfeteCeni) zasobniku.

Halda je seznam funkci v pofadi, v jakém volala jedna druhou. Funkce ktera vola sama sebe
logicky pfida do haldy mnoho polozek.

Co je to vicenasobna dédi¢nost?

Moznost implementace tfidy, jeZ vychazi (extends) z vice jinych tfid. Java nic takového
nemg3, je tieba si neplést interface a tfidu. Vicenasobna dédinost je opravdu komplexni a
cilem Javy je, aby se ji nauCila kazda opice. V C++ vicendsobnd dédiCnost existuje, je ale
zdhodno si dobfe rozmyslet, kdy ji pouzit.

Jak popiSete algoritmus z hlediska jeho pouziti?

Algoritmus je seznam rozhodovacich krokU zavislych na aktudlnim stavu. Algoritmu
pfedavame urdity stav a algoritmus nam po urCitém kone€ném poCtu operaci odpovi jinym
stavem (vyjimkou mohou byt heuristické algoritmy, které se snazi feSeni pouze aproximovat a
k ideadlnimu feSeni by tak teoreticky doSly po nekone&ném poétu krok().

Jaky je rozdil mezi objektové orientovanou analyzou a navrhem?

OO0 analyza se zabyva modelovanim, rozborem a specifikaci problému -> abstrakce redIlného
svéta.

0O néavrh se zabyva feSenim problému -> pfidava softwarovou abstrakci

Které atributy tfidy je vhodné zaradit do pFistupné kategorie public a pro¢?

Nejdriv tomu fikd proménny, pak atributy...

Jako public mUZeme s klidem oznadéit vSechny final vlastnosti, pokud ov§em pfistup zven&i ma
smysl. Tato praxe se pouZziva zejména pro konstanty:

public static final int DEFAULT_SIZE = 5;

Co je nutné specifikovat pri spuSténi konkrétni tfidy v javé?
WTF. Tridy se nespoustéj. Ani objekty se nespoustéj. A tridy nejsou konkrétni, v fom je ten vtip, o fom je
cely OOP.

Je tfeba definovat statickou funkci:
public static void main(String[] args)

Rovnéz Ize pouZzit varargs syntaxi:
public static void main(String... args)
Ale v tomhle pfipadé v tom neni moc rozdil.

MuzZeme definovat vice konstruktortl jedné tiidy? Pokud ano, pro€ to délame?
Konstruktor je akorat specidlni metoda, Ize jej tedy pfeté&Zovat dle libosti. DUvodem mUzZe byt
napfiklad konverze. NaSe tfida mUze byt schopna se inicializovat ze Stringuiz
Integeru, pokazdé trochu jinym zplsobem. Rovnéz tak mlZzeme implementovat ponékud
otravnym zpUsobem tzn. Nepovinné, Ci vychozi argumenty:



MojeTrida(int cislo, boolean stav) {...}
MojeTrida(int cislo) {
this(cislo, true);

}

30. MUzZe mit referenni proménna vyétového typu jinou hodnotu nez validni hodnotu vy¢€tl,
pokud ano jakou?
Opét snaha z vas udélat blbce. Nelekejte se, vyctovym typem se mysli Enum.
Enum je tfida, proménnd ,vyCtového typu” je tedy Object a mlzZe misto na validni
hodnotu ukazovat na null.

31. Jak lze vytvofit novou vyjimku?
public class MyException extends Exception {...}
Kromé z Exception lze dédit také z Throwable, Error, RuntimeException. Tyto
tfi zminéné Ize zachytit pomoci try .. catch, ale neni nutné je deklarovat pomoci
throws. Throwable - nemusi se zachytavat
Exception - musi se zachytavat
RuntimeException - nemusi se zachytavat

32. Co musi uloha spliovat, aby mélo smysl uvaZovat o vicevlaknové architektufre aplikace?
Je mozné provadét paralelné vice relativné naroCnych Gloh na vice procesorovém systému
(kompilace napfiklad).
NEBO
Aplikace provadi blokujici 10 operace (Cteni velkého souboru, sitova komunikace), ale zaroven
ma GUI, které musi z(stat responzivni.
NEBO
Aplikace néco kontroluje na pozadi (daemon thread) v pravidelnych intervalech, zatimco na
popfedi s ni uzivatel normalné interaguje.

33. Lze zabranit vyvolani RuntimeException, pokud ano jak?
Tahle otfdzka je asi blbé formulovand. Podle mné se ptd, jestli Ize zabrdnit, aby program ndsledkem
RuntimeException spadl.

Jakakoliv podtfida Throwable lze ,chytit” pomoci struktury try .. catch. Mnoho lidi
zastava nazor, Ze v Javé jsou kontrolované (checked, musi se deklarovat pfes throw a
chytit) silné naduzivané.

34. Co je to serverovy socket?
ObSlehnuto z Oraclu:
A server socket waits for requests to come in over the network. It performs some operation
based on that request, and then possibly returns a result to the requester

35. Co je to JCF (java collection framework)?
Jednd se o uceleny komplex tfid a interfacl reprezentujicich datové struktury, napfiklad
HashMap (implementuje Map), Iterator...
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Popiste model-view-controller.
Jedna se o prvky anglicky nazvané Model, View a Controller.
Model pfedstavuje logickou strukturu programu, tu ¢ast ktera provadi vypoCty.

View je graficky vystup, na ktery se promitaji vysledky prace programu, které jsou provedené
v modelové &asti.

Controller je skupina funkci, které zaznamenavaji uZivatelovu interakci s grafickym rozhranim
(view) a pfedava informace do modelové €asti. Napfiklad pokud uzivatel klikne na tlaCitko,
controller o tom informuje model a model rozhodne, Ze by tlaitko mé&lo zménit barvu.

Jak se v javé zapisuji jména trid?

class Jmeno {/*implementace**/}

Jak se v javé vytvofri pole poli?
int[][] polepoli = new int[20][30];

Co jsou slabé typované jazyky.

Predstavte si, Ze byste v Javé vsechny proménné a ndvratoveé hodnoty definovali jako Object.

Jazyky jejichz proménné nemaiji definovany datovy typ, ktery mohou obsahovat. Tyto jazyky
Casto obsahuji velkou zasobu implicitnich konverzi mezi typy, takZe pfevodu mezi textovym
fet€zcem a Cislem si ani nevSimnete. Jsou jimi napf. PHP a Javascript.

Jak se v javé deklaruje pole hodnot?
int[] pole = new int[20];

Jak popiSete algoritmus pied jeho implementaci?
Vyvojovy diagram, UML diagram, strukturogram, pseudokéd

Hlavni dGvod kolizi pfi haSovani, jak je feSite?

DUvod kolizi pfi hashovéni (hlavni a myslim jediny) je, Ze vystup hashovaci funkce méa jasné
definovanou velikost, vstup nikoli. Z linearni algebry vime, Ze se ndm nezbytn& musi vice
bodU v origindlnim prostoru vstupu promitnout do jednoho bodu ve vystupu, tedy Ze vice
blok( dat vygeneruje stejny hash.

Resit Ize problém bud zvétSenim mnoZiny vystupll nebo pouZitim vice hashovacich method.
Za identitu pak povaZujeme pouze pokud jsou oba hashe z dvou rliznych metod stejné.
Pozn: VyloZené vyfeSit se to ned3, jen snizit pravdépodobnost, Ze k tomu dojde.

Z jakych Casti se sklada odvozena trida (subclass)?
Nazev odvozené tfidy a nazev nadfazené tfidy. Syntaxe javy:
public class Odvozena extends Nadrazena { ... }

K €emu slouzi operator this?

Operétor this je referenci na objekt, v jehoZz metodé se pravé nachazime. Operator this lze
pouzit pouze v dynamickych metodach nebo statickych metodach dynamickych tfid. vV
pfipadé statickych metod dynamickych tfid je tfeba pfed this uvést jméno tfidy, ke které



45,

46.

47.

48.

49,

50.

51.

chceme pfistupovat:
public class A {
public void neconeco() {}
private class B {
public void Metoda() {
A.this.neconeco();

}

Jaké znate typy vyjimek?

Kontrolovana (checked), vyZaduje throws deklaraci a je nutné funkci, jez ji deklaruje,
obklopit strukturou try .. catch.

Nekontrolovana (unchecked) vySe uvedené nevyzaduje, pokud k ni dojde, lze ji zachytit.

Jak Ize standardni vstup a vystup pouzit ke komunikaci mezi procesy?
Pomoci pipes: procesSVystupem | procesCoToZpracuje
Napf: Is|grep “kokodak” vypiSe seznam souborU v akt. adresafi, co obsahuji v nazvu kokodak

Rozdil mezi datovymi kolekcemi list a set.

List - seznam - co do né&j pfidam, to tam je. Z listu |ze také ziskat prvek pomoci indexovani.
Set - mnoZina - skute€né reprezentuje mnoZinu z matematiky. Obsahuje kazdy prvek
maximalné jednou a alesporfi jeden null. Neni zaruené pofadi prvk( a nelze indexovat.
MUzZeme se ale zeptat, jestli obsahuje dany prvek, pfipadné ho pfidat nebo odebrat...

Co je double dispatch a k €emu se pouziva?
Viz Clanek o vzoru Visitor. Pro double dispatch srolujte niZe, ale doporuCuji preCist celé.

RelaCni operatory v jave.

Jedna se o:

== identita

= opak identity, nerovnost

> vétSi nez

>= vétSi nebo rovno
< menSi nez

<= menSi nebo rovno

Jak se v javé zapisuji jména funkci/metod?
Funkce v javé neexistuji. Nejblize funkcim jsou statické metody. Syntaxe:

public class Trida {

public void nazevMetody() {...}

Co znamen3, pokud je v javé tfida definovana jako £inal?
Nelze vytvofit odvozenou tfidu (subclass, pomoci extends) tfidy oznaCené jako final.


https://www.algoritmy.net/article/1643/Visitor

Touhle nepfijemnou vlastnosti se pySni napf String, Integer a vétSina dalSich
immutable typU. DUvodem je, Ze pfipadna podtfida uz by immutable byt nemusela.

52. Co je java virtual machine (JVM).
Jedna se o interpreter java bytekddu, ktery za chodu java bytekdd kompiluje, optimalizuje a
hlavné pfevadi na instrukce.

53. Jak vypada reprezentace redlnych Cisel v poCitaCi?
mantisa a exponent: http://en.m.wikipedia.org/wiki/Floating_point

54. Co je polymorfismus v objektové orientovaném navrhu?
Polymorfismus, neboli dédiCnost je schopnost tfid vychazet z jinych tfid a vytvaret tak
taxonomicky strom. V Javé je na vrcholu tohoto stromu Object.

55. Jak se pouziva operator super?
Operator super umoZznuje pfistupovat k vefejnym metodam a vlastnostem nadfazené tfidy
(superclass). Toto ma smysl zejména pokud poZzadovana metoda byla pfepsana (override).
Napfiklad:

class A {
public void bla() { ... }
}

class B extends A {
@Override
public void bla() {

super.bla();

V konstruktoru lze (a Casto je tfeba) volat konstruktor nadfazené tfidy. D€la se to takhle:

class A {
public A(boolean stav) { ... }

}

class B extends A {
public B() {
super(true);

Volani nadfazeného konstruktoru musi byt prvni pfikaz v konstruktoru. Tohle debilni pravidlo
se da obCas obejit, tfeba takhle:

super(nejakaSTATICKAmetodaCoVraciBoolean() || true)

56. Kompilace v javé.


http://en.m.wikipedia.org/wiki/Floating_point
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Pomoci programu javac (napsaného mimochodem taky v Javé). Vstup je . java, vystup je
.class, tedy (viceméné) na platformé nezavisly bytecode pro JVM.

Jak realizujeme serializaci v javé.

import java.io.Serializable;

public class Class implements Serializable {}

Jaké vyjimky je nutné oSetfovat a jak?

VSechny podtypy Exception kromé podtypll Runt imeException je tfeba oSetfit
strukturou try .. catch. Chybdam typu RuntimeException by mélo jit zabranit
spravnou implementaci programu (kontrola na null, kontrola spravného stavu néjaké tfidy, tak
aby nevyhodila I11legalStateException). Nicméné | RuntimeException lze odchytit
pomoci try .. catch. Ve skute€nosti lze odchytit vSechny typy vyjimek a chyb jejichz
nejvySSim supertypem je Throwable. Nicméné vyjimky typu Error jsou vyjimky, které
zpravidla zanechaji program v nedefinovaném/nefunk&nim stavu a zachytavat by se nemély.
Pokud ano, pak by po jejich zachyceni mélo nasledovat uloZeni do logu a ukonCeni programu.

Co je to monitor, jak se pouziva pFi procesu synchronizace vlaken?

Monitor je objekt, ktery ndm bud'to uzavie blok pfikazl ( synchronized (Object obj) {... }) a
nebo celou tfidu, kde sama tfida je monitorem, potom jsou v ni tzvn. synchronized metody.
které pravé uzamykaji tuto tfidu. A jinak, monitor je k tomu aby za sebou zamknul a
odemknul zase az se vSe dokonéi -> ochrana proti racecondition ve vice vlaknovych
applikacich.

Jaké modely vicevlaknovych aplikaci znate?
Boss-worker, Pipeline, Threadpool, Peer

Co to je iterator, jak se pouziva?
Iterdtor je objekt, jenZ pfedstavuje pozici v néjakém seznamu dat (mUzZe byt spojovy, pole,
hashmap...). Iterdtor umozfiuje bezpe€né prochazet seznamem dat.

Jak v javé zapisujeme textové Fetézce?
"text \"text v uvozovkach\" este nejaky text"

Jaké znate celoCiselné typy v javé?
byte (1byte, signed),

short (2byty, signed),

int (4byty, signed),

long (8byty, signed),

char (2byty, unsigned).

Jak lIze pfed€asné opustit konani dvou vnorenych for cykll?

Pokud je tohle potfeba, je tfeba program znovy opustit. Standardni smysluplny postup je
znehodnotit podminku vnéjSiho cyklu. Nicméné oCekavana odpovéd na tuto otdzku bude
tato prasdrna:
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vnejsi_cyklus:
for(String[] s: stringArrays) {
for(String string:s) {
if(...) {

break vnejsi_cyklus;

Co je vyraz v javé?
Vyraz (expression) sestava z proménnych, konstant a navratovych hodnot metod (resp jejich
volani) spojenych operatory:

int cislo = Integer.MAX_VALUE-500;
System.out.println("Cislo: "+cislo);

Ukazatele kvality algoritmu.

Ja bych to rozdélil na 3 zakladni kritéria:
a) Casova sloZitost

b) Pamétova naroCnost

c) Funk&nost - jestli to déla to, co ma

Jak pFistupujete k vétam (datovym zdznamlim) souboru pfi nepfimém vyhledavani?
Nepfimé vyhledavani znamena sekvenCne -> prosté€ to musi$ projet od zaCatku aZ do doby
nez to najdeS. Stejna filosofie jako LinkedList.

Co jsou virtualni metody objektové orientovaného programovani?
Metody, které mlZze dédic pFetizit. PGvodni definici Ize volat pomoci kliGového slovitka
super.methodName(). Metody oznaCené final nelze pfetéZovat.

Kategorie pristupu pro datové polozky a metody tFidy objektové orientovaného
programovani.
public, private, protected, package private (default)...

Jak spolu souvisi efektivita a znovupouzitelnost pfi optimalizaci objektového navrhu?
NemUZes mit v8echno :D sam to fikal.

Pro maximalni efektivitu se program specifikuje pro specialni pfipady a tim padem se stava
méné pouzitelnym pfi jiném pouziti. Zatimco pro maximalni znovupouZitelnost
maximalizujeme obecnost programu a tim padem ztracime na efektivité. - program bude bud
extra efektivni a nebo extra pouzitelnej znovu ale nikdy ne oboji.

Jak probiha start programu v javé?
pfikaz java main.class - musiobsahovat psvm ()
v jar je specialni soubor, ktery ndm urCuje jakd psvm () se ma spustit

Jak definujeme konstruktory?
class A {


http://stackoverflow.com/a/31413248/607407

public A([parametry zde]) {
[moZnost voldni super() nebo this() zde]
// Pokud je volan konstruktor pfedka nebo této tfidy, tak to musi
byt prvni pfikaz
}
}

73. Jak v javé deklarujeme datové polozky tfidy tzv. tfidni proménné?
Faigl se s terminologii opét nesere. Tridnimi proménnymi mysli statické viastnosti.
Statickou vlastnost, nebo i metodu, definujeme pomoci kliCového slova static.

74. Jak definujeme Ze metoda muiZe zpUsobit vyjimku.
void mojeMetoda() throws MojeException { ... }

75. Jak zachytavame konkrétni vyjimku?
Do hlavi¢ky bloku catch napiSeme, o jaky typ vyjimky mame zajem. Lze zachytavat i vice typU
oddélené:

try { ... }
catch(FirstException ex) { ... }
catch(SecondException ex) { ... }

Méli bychom nejprve zachytit konkrétnéjSi vyjimky, az poté obecné. Napfiklad nejdfive
IOException a pak teprve Exception.

Lze také zachytit nékolik typU vyjimek souasné (Java 7):
try { ... }
catch(FirstException | SecondException ex) {
System.err.println(ex.getMessage());

}

Této syntaxi Fikdme multicatch.

76. Co to je problém soub&hu u vice-vlaknovych aplikaci?
K soub&hu (angl. race condition) dochézi pokud dvé vldkna zanou ménit stejna data v
paméti ve stejnou chvili. Vysledna hodnota paméti je nedefinovana. Soub&hu se v Javé
pfedchazi synchronized blokem a kliCovym slovem volatile.

77. Jaké zakladni operace souvisejici s paralelnim programovanim FeSi programovaci jazyky s
explicitni podporou paralelismu?
Zamky pouzivanych zdroju, sdileni paméti, synchronizaci jednotlivych vldken. Komunikaci
mezi vlakny.

78. PopiSte definici vnitini tFidy, priklad situace uziti.
Vnitini tfida se definuje uvnitf téla jiné tfidy, syntaxe je stejna jako u jakékoliv tfidy:
public class A {
public class AHelp {

}
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Vnitini tfida je dynamicka (pokud ji neoznacime kli€ovym slovem static), v kazdé
instanci vnéjsi tfidy se tedy vztahuje ke kontextu dané instance. Pfikladem pouziti
jsou pomocné tfidy, napriklad privatni HashMap . Node, nebo implementace callbacku
(implementace Runnable, ActionListener, MouseListener etc.). Kazda
anonymni tfida je rovn&z technicky vzato vnitfni tfida, kompilerem pojmenovana jako
VnejsiTrida$l.

Vyjmenuijte tfi zakladni typy udalosti uzivatelské interakce se swing aplikaci.

klavesnice (KeyListener), my$ (MouseListener/MouseMotionListener), koleCko mysSi
(MouseWheelListener).

PopiSte udalostmi Fizené programovani a uved’te zakladni rozdily v porovnani se
sekven€nim programovanim.

Udalostmi Fizené programovani obsahuje Event Listenery, které Ize riznymi zpUsoby agitovat
a donutit je zpracovat na$ pozadavek.

Sekvenéni programovani jde odshora doll a chovani ovliviiuji fidici prvky

Co je ternarni operator?
variable = [logicky vyraz] ? [pfikaz/hodnota pokud pravda]
[ pfikaz/hodnota pokud ne]
Ternalni operator je zkratkapro if ( .. ) { .. } else { .. }.Ternarnioperator
navic vraci hodnotu ve vybraném bloku, takZe jej lze pouZzit k vybirani hodnot. Typické
pouziti:

boolean stateBool = true;

String stateString = stateBool ? "true" : "false"

Jak zjistime délku pole statické délky.
pole.length

Co popisuje sémantika programovaciho jazyka?

Na tohle sem musel vzit wikipedii.

Semantika matematicky popisuje jaké vypoCty jsou vysledkem syntakticky platnych
fragmentU zdrojového kédu.

Hlavni rysy OOP.

Tridy a objekty. Tfidy popisuji, jak budou organizovéna data, objekty jsou praktické provedeni
toho, co popisuje tfida.

Polymorfismus. Tfidy mohou vychazet z jinych, nadfazenych tfid. Vznika tak taxonomicky
strom*. Podfazené tfidy dédi vlastnosti a metody nadfazenych.

* V pfipadé vicendsobné dédiCnosti spiS taxonomicka pavucina.

Encapsulation
Inheritance

Rozdil mezi strukturou zasobnik/fronta.

Fronta se také nazyva FIFO - First In First Out. Je jako tunel, nebo fronta lidi u pokladny.
Zasobnik je naopak jako dira, a Fikd se mu LIFO - Last In First Out. Co do diry dame jako
posledni budeme muset jako prvni vyndat.
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Jaka pravidla pouZivime pfi definovani balik(i (packaging)?

Firmy a spoleCnosti pouZziji svoji doménu pozpatku, napfiklad cz . seznam.email.
Obsahuje-li nazev pomlCku, nahradime ji podtrzitkem. Shoduje-li se nazev package s kliCovym
slovem, ddme nakonec nazvu podtrzitko, napfiklad com.math.int_.

Néstroje na Fizeni piekladu zdrojovych souborti v javé.

ant a maven

KdyZ nastavim primitivni vlastnost jako final, a pak v zavislosti na jeji hodnoté vykonavam
kdd, tento kdd se zahodi, kdyZ podminka neni splnéna jizZ béhem kompilace. Toto plati pouze
pokud jsou splnény podminky popsané v pfispévku Compile time constants and variables na

Stack Overflow.

Jak dosahneme reentralni funkce.
Google fikd, Ze nic jako “reentrdlini funkce” v programovdni neznd. Na druhou stranu reentrance ano.

Disponuje-li funkce/program schopnosti reentrance, je mozné ji spustit dfive, nez jina jeji
instance skonCila. Tento pojem se v8ak tyka jen funkci pouzivajicich synchronized,
zpravidla funkci rekurzivnich.

a) “Reentralni” Usek programu nesmi uchovéavat Zadna trvala (static) nebo globalni (v Javé
zase static),

b) Usek programu nesmi ménit sam sebe,

c) a nesmi spoustét kdd, ktery pfedchozi dvé podminky nesplfiuje (neni reentralni)
reentralni => reentrantni

Co je to komunikace.
zahajeni spojeni,
pfedani zpravy,
reakce na zpravu,
ukond&eni spojeni.

Zakladni grafické komponenty ze swing.

Pfehled zakladnich grafickych komponent

JLabel — Zobrazeni popisku, bez generovani udalosti

JButton — TlaCitko s udalosti kliknuti na tlaCitko

JTextField — Zadani textu

JPasswordField — Zadani textu (hesla), vioZené znaky se zobrazuji jako hvézdiCky
JList — Seznam poloZek, mozZnost vybrat jednu nebo vice polozek

JComboBox — Rozeviraci seznam polozek, klepnutim na polozku se generuje udalost
JCheckBox — ZaSkrtavaci poliCko, prvek je/neni vybran

JRadioButton — Pfepinac, vybér z mozZnosti

Jaké protokoly pouzijete pFi realizaci jednoduché aplikace typu telnet?
Telnet posila byty pomoci protokolu TCP. V&tSina aplikaci které umoZznuji pfipojeni pfes telnet
podporuje také ANSI protokol.

Co je proces v terminologii operaCniho systému?
Proces je spuStény program ve vyhrazeném prostoru paméti. Jedna se o entitu operaniho


http://stackoverflow.com/a/9083023/607407
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systému, ktera je planovana pro nezavislé provadeéni.

Budete se snazit svlj program paralelizovat i kdyZ mate pouze jeden procesor? Svou
odpovéd’ zdGvodnéte.

Ano, protoZe operaCni systém prepind sdm mezi vlakny a simuluje chovani
vice-procesorového systému. MUZeme tim napf. zvySit responsivitu GUI aplikace. Operaéni
systém také sam prepne z vldken, ktera Cekaji na 10 (Cteni z disku napfiklad) a uvolni tak
prostor pro jiné vlakno - napfiklad pravé GUI vlakno.

Jak realizujete predani vice hodnot jako navratové hodnoty metody (funkce)?
Vratim Object, ktery obsahuje promé&nné, které potrebuiji

Jak je reprezentovan neceloCiselny typ double v Javé?
64-bit IEEE 754

exponent fraction
sign (11 bit) (52 bit)
|
I
o o o
63 52 0

Co znamen3, fekneme-li o algoritmu, Ze je univerzalni?
Algoritmus nemusi znat datovy typ, nad kterym pracuje. Napfiklad sort bude fungovat s
Cimkoli, kdyZ mu dam komparétor, ktery ty dvé véci porovna.

Co obsahuji tFidy v objektové orientovaném systému?
Statické proménné, objektové proménné, statické a objektové metody.

Co jsou to tfidy v objektové orientovaném systému?

Ttida je konstrukce, kterd obsahuje:

a) statické promé&nné a metody - toto jsou parametry tfidy samotné

b) instanCni proménné a metody - kazda instance tfidy ma své vlastni a jsou na sobé
nezavislé

Pokud tfida neni abstraktni, Ize vytvofit jeji instanci

Jak se Ize vyhnout problému uvaznuti u vice-viaknové aplikace.

Deadlock - dvé nekone&né smyCky (spinlocks) na sebe vzajemné Cekaji - Ize tomu predejit
tak, Ze je bude nékdo synchronizovat, bud semafor nebo néjaky thread

Trashing - OS je zahlcen tolika procesy/thready, Ze jediné, co dél3 je, Ze scheduler swapuje a
pfidéluje strojovy Cas, ale ve vysledku se nic nevykona. - Lze tomu pfedejit threadpoolem, v
Javé thread executorem, jemu se bud nastavi explicitné maximalni poCet vldken, nebo se
vyuzije vychozi hodnota, ktera je obvykle rovna poCtu (logickych)jader procesoru.

Jaké vlastnosti musi splfiovat proudové zpracovani dat, aby bylo vyhodné pouzit vice
vldken?

Musi byt asynchronni a thread safe

Déle nemd tfeba cenu zpracovavat HTML document ve vice vldknech, nebot si mUZeme najit
element, napf <div/>, ale jiz nevime, Ci je to potomek, ani kolikaty je to potomek atp.



Smysl to dava, pokud tfeba mame velké mnoZstvi homogennich dat, ktera na sobé& nejsou
zavisla - tfeba obrazky 15x15, které mame kvalifikovat na zdkladé né&jaké vlastnosti.

101. Jak dosahneme thread-safe funkce?
Obijekty, ke kterym mUZe pfistupovat vice vldken najednou, by mély byt zajiStény pomoci
slova synchronized.

public synchronized void test(String name) {
for(int i=0;i<10;i++) {
SOP.print(name + "

try{
Thread.sleep(500);

"+i);

}
catch (Exception e) {
SOP.print(e.getMessag());

}
}
}
//synchronized blok
synchronized(this){
this.count += value;
}

102. Jak se liSi pozadavky na tridy pFi implementaci polymorfismu pomoci abstract class a
interface
Pfi konkrétni implementaci tolik ani ne, jen snad tim, Ze Ize implementovat vice interface, ale
extend Ize pouze jednu konkrétni tfidu
LiSi se ale interface a abstract class, interface je jen prazdna kostra, ktera sice mlZze
obsahovat defaultni implementace metod, ale to je asi tak vSechno
Abstract class obsahuje proménné a metody jako kazda jina tfida, nelze vS§ak vytvofit jeji
instanci

103. Co rozumite pojmem genericita a k Cemu slouzi?
Generickd metoda:

Vraci prave takovy typ, ktery ji poSleme v generickém parametru, né€co jako template v C++.

//Pfeméni list typu T na pole typu T a vrati jej
static <T> void fromArrayToCollection(T[] a, Collection<T> c) {
for (T o : a) {
c.add(o); // Correct

}

Generické tfidy/interface:
Vytvofi tfidu, kde T bude nahrazeno libovolnym typem, v polich i v metodach:

public class Box<T> {
// T stands for "Type"
private T t;
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public void set(T t) { this.t = t; }
public T get() { return t; }

Pouziti:

Box<String> stringBox = new Box<String>();

Na pozadi se vytvofi instance, kterd by méla takovouto definici:

public class Box {
private String t;
public void set(String t) { this.t = t; }
public String get() { return t; }

K ¢emu je rozhrani runnable?
Pouzijeme ho pro takovou tfidu, jejiZ instance pob&zi v n&jakém threadu, nebo bude jinak
vyuZzita pro pozd€jSi spusténi. Ve tfidé, ktera jej implementuje, vytvoli metodu Run.
Runnable se da také pfedavat lambdou.

Kdyz zastinime metodu equals (), je potfeba zastinit metodu hashCode () ?
StackOverflow

PopiSte pouziti rozhrani pro pFistup ke kolekcim:
Collection<E>, HashMap<K,V>, List<E>, Set<E>

Collection<E> je spoleny pfedek pro List i Set, pfinaSi zakladni metody jako
containsAll, addAll, deleteAll.

HashMap<K, V> je mapa typu K na typ V. Napfiklad pokud chceme uklddat znamky podle
jména, pouzijeme HashMap<String, Integer>.

List<E> je seznam, Prvek lze pfidat na libovolné misto, odebrat z libovolného mista.
Typicky se pouZzivaji instance ArrayListu nebo LinkedListu, které tento interface pochopitelné
implementuji.

Set<E> Cesky mnoZina, obsahuje kazdy prvek pouze jednou - nezaru€uje pofadi prvku,
SortedSet uZz jej zaru€uje

Ukazka HashMap:

HashMap<Integer, String> hmap = new HashMap<>();
// Adding elements to HashMap

hmap.put(12, "Chaitanya");

// Get values based on key

String var= hmap.get(2);

K ¢emu je: isAlive(), join(), sleep(), yield()
VSe se pouziva v threadech


http://stackoverflow.com/questions/10594052/overriding-vs-hiding-java-confused

isAlive vraci true pokud thread bézi

join poCka na skoneni néjakého jiného threadu, eventualné vréti vysledek prace
generického threadu

sleep uspithread na zadanou dobu - po tuto dobu nebude thread pracovat

yield pokusise thread posunout na konec prioritni fronty, aby mohly pracovat jiné thready,
efekt je ale bez zaruky.

108. Jaké znate neciselné primitivni datové typy?
boolean, char

109. Jak se zapisuji konstanty?
Java Zadné konstanty nema, mUZeme ale napsat static final int CONST = 5, u kterého bychom
si méli byt jisti, Ze ho omylem nezmé&nime

110. Jak se liSi stack a queue (zasobnik a fronta)?
Queue - first in first out - kdo prvni pfijde, ten prvni odchazi
Stack - last in first out - to co umistim jako posledni vytahnu jako prvni

111. Co je to vnitini tfida a k €emu slouzi?

public class OutterClass {
private InnerClass inside;
public static void main(String[] args) {
OutterClass outterClass = new OutterClass();
outterClass.createInner();
System.out.println(outterClass.inside.gender);

}

void createInner(){
this.inside = new InnerClass();

}

private class InnerClass {
boolean gender = false; // false — female

Instance vnitini tfidy m{Ze existovat pouze s instanci vnéjSi tfidy.
Pro vytvofeni instance vnitfni tfidy musite nejprve vytvofit instanci vnéjsi.

OuterClass.InnerClass innerObject = outerObject.new InnerClass();

112.  Co to je fiktivni pfikaz pfi pfedavani parametru fce?

~

113.  Jak java reaguje na ztratu reference?
Kdyz uz na objekt neukazuje reference, garbage collector ho sezere. Viz téz null pointer
exception.


http://stackoverflow.com/a/6979859/607407
http://stackoverflow.com/q/218384/607407
http://stackoverflow.com/q/218384/607407
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PopiSte trojvrstevnou strukturu proudu.
PFenos informace se déje ve vice vrstvach v proudech (streams)

1. Otevieni pfenosového proudu pro byty nebo znaky
2. Otevfeni pfenosového proudu pro datové typy Javy
3. Filtrace dat podle dalSich poZadavk(, napf. bufferovani, fadkovani, atd.

Bytové —
FileInputStream/FileOutputStream

DataOutputStream — pfenos primitivnich datovych typu
ObjectOutputStream — pfenos objektu
BufferedOutputStream— bufferovani

Znakové —
FileReader/FileWriter
BufferedReader— bufferovani
StreamTokenizer— tokenizace

Jakého typu musi byt formalni parametr a skuteCny parametr?
Formalni parametr- void exterminatus (Race race)
Jako skuteCny parametr Ize ale pouZzit cokoliv co dédi z Race - napf. class Ork
extends Race

Formalni parametry nalezneme v deklaraci metody v jeji hlavi€ce. Stejné jako jakékoliv jiné
proménné musi byt i formalni parametry deklarovany s uvedenim datového typu a
nazvu.Skute€né parametry pouzivame pfi volani metody, s jejich hodnotami metodu volame.

Pro jaky typ aplikaci je Java nepouzitelna?
Embedded systémy, jednak kvUli tomu, jak neefektivhé pracuje s paméti, jednak kvUli tomu,
Ze by se na daném systému musela zprovoznit JVM. Na mnoha embedded zafizeni rovnéz
neni mozné pouzivat dynamickou alokaci paméti.



Zkouskovy test - otazky z jazyka C

ZkouSkovy test podle vdeho mlze obsahovat libovolné dotazy ze zapoc&tového testu. Psal
jsem oba testy zaroven a jedna otazka se prekryvala doslovné (byla upIné stejna) a jedna se
liSila jen ve formulaci. Ve zkouskovém testu jsou navic otazky z jazyka C.

1. Jak v C zapisujeme identifikatory (jména funkci a proménnych)
1.1.  Deklarace funkce s navratovou hodnotou typu int a dvéma parametry - const
int a ukazatel na int:
int funkce(const int cislo, int* pointer_na_cislo);
Definice této fce (napfiklad):
int funkce(const int cislo, int* pointer_na_cislo) {
if(pointer_na_cislo != NULL)
return cislo + *pointer_na_cislo;
else
return cislo;
}
1.2.  Deklarace a inicializace proménné typu int:
// deklarace
int cislo;
// inicializace
cislo = 5;
Méjme na paméti, Ze hodnota proménné pfed inicializaci neni definovana -
muze tam byt cokoliv!

Vice o identifikatorech proménnych v bodu 5. zapoctového testu.

2. Jaky je v C rozdil v pristupu k polozkam proménné slozeného typu a ukazatele
na slozeny typ?
Viz 12.

3. Cov C reprezentuje type void*?
Pointer, ktery ukazuje tam kde zacina nové alokovany blok. Na rozdil od jinych
ukazatell, u void* kompiler nezna velikost alokovanych dat. NemuUzete na né&j
tedy pouzit konstrukt sizeof. Tento pointer se Casto pouziva pro predavani
binarnich dat arbitrérni velikosti. MGZete napt mit funkci kterd zapisuje data do
souboru:

bool zapisDoSouboru( void* data, int delka);
Tu pak mizete pouzit s jakymkoliv datovym typem:
int cislo = 666;
// pozn. tohle je z hlediska kompatibility blbej napad
// velikost cisla se muze lisit
// a skoncite tak s ruznejma souborama pro stejnej vstup

zapisDoSouboru ( (void*) &cislo, sizeof (cislo));

Druhy pouziti je propasovani dat pres néjakej univerzalni kanal. Naptiklad pfi
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posilani eventd mdZete libovolna data poslat jako void* argument. Pokud je na
druhé strané funkce ktera vi, jak void* prevést zpatky, bude to fungovat.
Jak probiha proces spusténi programu implementovaného v jazyce C?
Na zacatku programu je napsano, ktera funkce se ma spustit (main).
Jaky vyznam ma hlavi¢kovy soubor zdrojovych souborti programu v C?
Obsahuje deklarace funkci které budou implementovany v souboru . c. Kazda funkce
smi byt definovana libovolné-krat. Kazda ale smi mit pouze jednu implementaci.
Kazdy soubor . ¢ se kompiluje zvlast. Mate-li definici funkce v souboru . h hrozi, Ze
bude zkompilovana vicekrat pro vice soubort . c a dojde ke konfliktu pfi vytvareni
vysledného programu.
Jak v jazyce C dynamicky alokujete pamét’ za béhu programu?
Pomoci funkci malloc a calloc. Calloc nastavi byty alokované paméti na 0, malloc ne,
je proto rychlejsi.
Je mozné v jazyce C volat funkci ze sebe sama (rekurze)?
Ano.
Co v C reprezentuje identifikator NULL?
NULL je “prazdny pointer” resp. pointer na adresu, ktera je systémem rezervovana a
garantované na ni nic neni. Vraci ji proto napf. pamét’ alokujici funkce (malloc,
calloc, realloc), které v pfipadé chyby musi vratit pointer, a proto vraci pravé
NULL. V C99 a narozumné platformé ( (void *) 0x0) == NULL.
Jak pfri prekladu programu v C rozsifime seznam prohledavanych adresart s
hlavickovymi soubory?
Je potfeba pouzit parametr kompileru. Pro GCC to je -I. Lze pouzit -isystem,
slozky takto zadané budou prohledany jako posledni a nebudou generovat varovani.
Zdroj: https://gcc.gnu.org/onlinedocs/gcc-3.2/gcc/Directory-Options.html
Zalezi u kompilace programu v C pri specifikaci adresart s hlavickovymi
soubory na jejich poradi?
Existuji knihovny, které jiz oCekavaji, ze budou uréitd makra a fce definovany.
Nicméné jak piSe uzivatel na StackOverflow:

What's annoying is when some headers require other headers to be included
first... That's a problem with the headers themselves, not with the order of
includes.

Lakonicka odpovéd tedy zni ano. Nicméné, spravné navrzeny projekt by na
poradi nemél trvat, kazdy hlavi¢kovy soubor by si mél sam includovat symboly, se
kterymi pracuje.

Podporuje jazyk C pretézovani jmen funkci? Pokud ano, tak od jaké verze?
Ne uplné. C11, GCC 4.9, podporuje klicové slovo Generic, které umozriuje
simulovat operator overloading. C99, ktere pouzivame my, to vsak nepodporuje.
Jak v C pristupujeme k datovym polozkam slozeného typu (struct)?
Pomoci tecky, jako v javé:
struct Point {
uint32 t x;
uint32 t y;


http://en.cppreference.com/w/c/memory/malloc
http://en.cppreference.com/w/c/memory/calloc
http://stackoverflow.com/a/2762596/607407
http://stackoverflow.com/q/8773992/607407
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int main () {
struct Point a;
a.x = b;
a.y = 10;

}

Pokud se jedna o ukazatel, pouzivame Sipku:

int main () {

struct Point* a = malloc(sizeof (struct Point));

a->x = 5;
a->y = 10;
free(a);

}
Je soucasti jazyka C typ logické hodnoty “true/false”? Pokud ano, jak se

pouziva? Pokud ne, jak jej definujete?
Neni, pouziva se nenulovy nebo nulovy unsigned char. Nejjednodussi metoda jak
si zajistit bool, true a false je include ze standardni knihovny:

#include <stdbool.h>

DalSi moznosti viz StackOverflow: Using boolean values in C
Jak jsou v C reprezentovany textové retézce?

Pole charli zakon€eno “\0” (hex 0x00).

Jak v c definujete slozeny typ (struct)?

typedef struct {
Type name;

} Jmeno;
nebo

struct Jmeno {
Type name;
}i

pak se ale pfi deklaraci musi pouZivat struct.

Jak v C definujete ukazatel na proménné, napfr. typu int?

int* a; //ukazatel na int

Jsou v jazyce C definovany rozsahy necelo€iselnych typu?

Nejsou , rozsah se lisi podle platformy, o jejich velikosti rozhoduje kompiler. (pozn.
na 64/32bit to zpravidla nezalezi)

Jak funguje modifikator extern pfi definici proménné v jazyce C?

Martin Zazvorka: Promnena se alokuje pri spusteni a dealokuje pri ukonceni
programu. Je videt i z jineho souboru nez ve kterem je vytvorena. extern je od
external linkage.

Jak v C zajistite nacteni textového rfetézce ze souboru aniz byste prekrocili
alokovanou pamét’ uréenou pro ulozeni fetézce?

Pomoci funkce fgets () ktera obsahuje parametr kolik toho ma maximalné predist.
Muze byt pouzito fscanf(FILE *fname, “%Ns”, &pole) pficemz N je Cislo kterym
omezite pocCet nactenych prvk;


http://stackoverflow.com/a/1921557/607407
http://stackoverflow.com/a/10197311/607407
http://en.cppreference.com/w/c/io/fgets
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Popiste jak v C probiha volani funkce int do(int r)? Jaka data jsou
predavana do/z funkce a kam jsou hodnoty ukladany?

Michal Bahnik: Asi jde o chytak, do je ten “specialni” vyraz (z dof{...} while()). Zidoy
pfi pfejmenovani mél [ézt int.

Tato otazka byla opravena podle materialii na Course Ware - funkce byla
pfejmenovana na int doit (int r).V tomto pfipadé samozifejmé uz je potieba
odpovédét:

PFi volani doit nejdfiv volajici funkce pfeda argumenty. Pofadi vyhodnoceni
argumentu, jedna-li se o vyrazy neni zaruceno. Tedy nasledujici vyraz muze mit
neocekavané chovani:

int 1=0;
some function (i, i++);

Pak dojde k vytvofeni mista na stacku pro nasi fci doit. Na stacku jsou pak rovnéz jeji
argumenty, v tomto pfipade int r. Ty se tam z nami zadanych hodnot prekopiruiji!
Toto je nutno mit na paméti, chystate-li se jako argument pfedat pamétové narocné
struktury. Zabira-li struktura, kterou pfedavate hodné paméti, pouzijte radéji pointer.

Poté, co funkce doit skonéi, zkopiruje se jeji navratova hodnota na stack volajici
funkce - pokud ji tedy nékam pfifadime.

Jak rozlisite literal typu int a 1long?

Pozn.: Literal je ruéni zadani n&jakych dat, napfiklad kdyz zadavate string do
uvozovek, nebo zapisujete Cislo.

Literal typu int - normalné napiste Cislo:
const int cislo = 42;
U long je potifeba napsat za €islo (L/l na konci):
const long long cislo = 9999999999L;
Dalsi literal je tfeba pro float, tedy desetinné ¢&islo (f/F na konci):
const float zlomek = 0.5f;
Literal zadany v Sestnactkové soustavé (0x/0X na zacatku):
const void* don t do this use NULL instead = 0xO0;

Dlvodem pro toto rozliSeni je, Ze pokud napiSete literal typu int, muze pretéct
pokud je vétSi nez velikost typu int. Pfi déleni mizete zase pouzit float literal a
zajistit, Ze déleni nebude celociselné - tedy Ze vysledek bude desetinné &islo a ne int.
Jak zjistime velikost datové reprezentace zakladnich celociselnych typu v
jazyce C?

U libovolného datového typu - vEetné struktur - Ize velikost (v bytech) zjistit
operatorem sizeof. Napfiklad:

size_t velikost_intu = sizeof(int);


https://en.wikipedia.org/wiki/Call_stack

V zadném pfipadé byste neméli na zakladé velikosti datovych typu délat néjaka
rozhodnuti. VZdy pouzivejte pfimo operator sizeof, nikam velikost neukladejte.
Maximalné do konstanty, chcete-li si usetfit psani. Nejde o to, Zze by to bylo
nebezpecné, ale Zze pokud to potfebujete, patrné délate néco Spatné.
Jak v C dynamicky alokujete pamét’ pro ulozeni posloupnosti 20 hodnot typu
int? Jak nasledné takové dynamické pole zvétsite pro ulozeni dalSich 10
polozek?
int* numbers = NULL;
const size_t array_length = 20;
numbers = (int*) malloc( array_length * sizeof(int) );
if(numbers==NULL) {
fprintf(stderr, "Out of memory error!");
exit(127);

}
// Zvetseni o 10

const size_t new_array_size = array_length+10;
numbers = realloc(numbers, new_array_size*sizeof(int));
// Zde by se mela opakovat kontrola jestli numbers neni NULL

Toto samozi'ejmé neni nejkratsi mozny kod co Fesi problém, v praxi se ale opravdu
Casto vyplati si navratové hodnoty kontrolovat a velikosti ukladat do konstant nebo
definovat jako makra.

Garantuje uvedeni const u deklarace proménné, ze neni zadna moznost jak
prisluSnou hodnotou proménné zménit?

Rozhodné ne. Zkuste napfiklad toto:

const int unchangeable = 42;

int* changeable_ptr = NULL;

const int* unchangeable_ptr = &unchangeable;

// Pouzijeme memcpy, kompiler nepozna ze presouvame

// adresu z const pointeru na normalni pointer

memcpy (&unchangeable_ptr, &changeable_ptr, sizeof(int*));
// Zaremujte toto pokud chcete aby program probehl normalne
*changeable_ptr = 666;

printf("Unchangable number: %d", unchangeable);

return 0;

Na_ideone muzeme vidét, Ze tento program spadne za chodu. Ani toto vSak neni
globalné zaru€eno. Pracujte s ukazateli na konstanty opatrné.

Jeste bych dodal, ze prepisovani const je proti standardum specifkace.

Jaké znate znaky pouzivané v C pro fizeni vystupu?
Tohle je ponékud matouci otéazka. Patrné jde o metaznaky:

25.1. \n - novy fadek

25.2. \t - tabulator, v pekle je specialni koutek pro lidi, co tento znak pouZzivaji v
jakémkoliv kontextu

25.3. \r - carriage return. Pokud poslete pouze \r tak na nékterych terminalech
muzete zacit pfepisovat aktualni fadku


http://ideone.com/84pcNu
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25.4. \a - tén varovani. Na novych pocitacich cinknuti - pokud je vibec
podporovan - na starych pipnuti

Nicméné zadny z téchto znaku neni charakteristicky pro C a jejich podpora je
nekonzistentni.
Alternativné by mohlo jit o formatovaci sekvence printf - $d a podobné.

Jak se v C liSi ukazatel a pole[]?

Zalezi na kontextu. Postupné:

Pole jako deklarovana proménna:
int pole[] = {1,2,3,4}; // kompiler velikost doplni sam
int neinicializovane_pole[4];
const char pole_charu[] = "Hello world.";

V tomto pfipadé se na stacku pfipravi souvisla pamét’ pro tato pole. Obé proménné
jsou technicky nejblize typu int* const - tedy ukazatel na Cislo (nebo spis &isla),
jehoz adresu nesmime ménit.

Je tu ale zéasadni rozdil: sizeof (pole) vraci celkovou velikost pole v bytech.
Chceme-li prochazet pole, spravny postup je:

int pole[] = {1,2,3,4}; // kompiler velikost doplni sam
for(int i=0; i<sizeof(pole)/sizeof(int); ++i) {

. kod ...
}

Pamét pro tato pole se uvolni jako u jakékoliv jiné proménné. Pofad si ale musime
davat pozor, abychom nelezli mimo pole.

Pole variabilni délky:
Bézné se chovaji jako obyCejna pole, liSi se tim, Ze jejich délka neni ur€ena konstantou ale
tfeba proménnou:

size_t delka = 0;
printf("Zadej delku pole vole:");
scanf("%zu", &delka);
if(delka == 0)
return 1;
int nove_pole[delka];

Doporucuju nastudovat vice, chcete-li tato pole pouZzivat jako argumenty a podobné.

Pole jako argument:
void funkce(const int pole[10]);

Toto se nijak neliSi od const int* a je jedno, jestli v zavorkdach je n&jaké Cislo nebo ne. jedina
vyjimka, pouze od C99:



// predane pole musi mit alespon 10 prvku
void funkce(const int pole[static 10]);

Vice na StackOverflow.
Struéné popiste typ union pouzivany v jazyce C.

Stru¢né to mizete napsat pak do testu. Typ union Ize pouzit, chcete-li na stejné misto
v paméti ukladat rizné datové typy. Typické pouziti:

typedef enum { INTEGER, STRING, REAL, POINTER } Type;

typedef struct

{
Type type;
union {
int integer;
char *string;
void *pointer;
Fox;
} Value;

Jak je vidét, potfebujete druhou proménnou, abyste si pamatovali datovy typ, ktery v dané
paméti ve skute€nosti je. PouZziti takovéto struktury:

Value value_new_integer(int v)

{

Value v;

// INTEGER pochdzi z enum definovaného vyse
v.type = INTEGER;

v.Xx.integer = v;

return v;

}

Pfirozené v praxi potom na ukladani/nacitani hodnot budete mit velky switch/case. Pokud se
pokusite preCist jiny typ, neZ mate uloZeny, dostanete nesmyslna data. Systém toto nijak
nekontroluje, ani nemUzZze.

Jaké znate prekladace jazyka C?

Nechapu smysl otazky, kazdej si pfece muze vygooglit “C compilers”... Coz je pfesné
to co jsem udélal poté co jsem vyCerpal prvni tfi:

28.1. gcc (GNU Compiler Collection)- asi “nejlepsi”. Drzi se standardd, je
opensource a chodi na velkym mnozstvi systéma.

28.2. mingw - pouze port GCC pro délani Windows aplikaci, je ale natolik
vyznamnej, ze se zaslouzi druhy misto. Jeho alternativou je Cygwin

28.3. clang (C language family frontend for LLVM) - no comment

28.4. keil - pojmenovanej podle firmy ktera se zabyva embedded systémama.
Ukazalo se, Ze je docela rozSifenej, jejich IDE ale stoji za pic¢u

28.5. MSVC - microsoft kompiler. On neni zase tak Spatnej, ale pokud nemate k
dispozici nejnovéjsi verzi, budete trpét.


http://stackoverflow.com/q/5573310/607407

29.
30. prazdnou polozku vzdy nechte na konci seznamu, dik
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Jsou-li nékteré otazky jiz zodpov€zeny vySe, vytvorte na né odkaz. Odkazy jdou vytvofit i na zdlozky v
dokumentu.

1. Jak v C vytisknete fetezec na standardni vystup ?
char *s = “fetézec”;
printf(“%s\n”, s);
2. Jaké bloky pro fizeni cyklu definuje for cyklus?
Pravdépodobné to bude toto:
for(inicializace; podminka; iterace){ ... }

Sance je, Ze se chtél zeptat na continue a break.

3. Popiste k ¢emu v C slouzi prikaz dlouhého skoku.
Pfevzato ze_7. pfednasky
PFikaz goto je mozné pouZzit pouze v ramci jedné funkce
Knihovna <setjmp.h> definuje funkce setjmp() a longjmp() pro skoky mezi funkcemi

setjmp() ulozi aktualni stav registri procesoru a pokud funkce vrati hodnotu riznou
od 0, doslo k volani longjmp()

PFi volani longjmp() jsou hodnoty registri procesoru obnoveny a program pokracuje
od mista volani setjmp()

“Kombinaci setjmp() a longjmp() Ize vyuzit pro implementace oSetfeni vyjime&nych
stavu podobné jako try—catch ” - tedy zavedeni a oSetfeni vyjimek

4. Ve kterém hlavickovém souboru standardni knihovny jsou definovany
matematické funkce?

Zachranna otazka pro plebs...
#include <math.h>
5. Jaké znate funkce standardni knihovny pro nahodny pfistup k souboriim?
int fseek, void rewind - Slidy 7. prednasky, je tam prace se soubory

6. Jak zjistite, Zze jste pri ¢teni souboru dosahly [sic!] konce soubori? Jakou
funkci standardni knihovny pouzijete?


http://en.cppreference.com/w/c/language/continue
http://en.cppreference.com/w/c/language/break
http://cw.fel.cvut.cz/wiki/_media/courses/b0b36prp/lectures/b0b36prp-lec07-handout.pdf
http://cw.fel.cvut.cz/wiki/_media/courses/b0b36prp/lectures/b0b36prp-lec07-handout.pdf

10.

11

12

Pokud dojdete na konec souboru, vétsina “Ctecich” funkci, které normalné vraci pocet
nactenych prvkd, vrati nulu. Samotny konec souboru pak rozliSite funkci feof(FILE
* file).

Priklad viz na strance cpprefference.

proménna vs. ukazatel (uz je popsano vyse, najdéte to nékdo)
Jaké znate poradi navstiveni uzli binarniho stromu?

Binary tree traversal - pre-order, in-order, post-order (viz 2. odkaz)
Kdy budete reprezentovat binarni strom polem?

Pokud si budeme jisti, ze se bude jednat o plny strom (nebo kdyz chceme
implementovat binary heap (je to taky binarni strom)).

Charakterizujte rozdily v implementaci zasobniku polem a spojovym
seznamem.

Polem: musime znat predem pocet prvkd (nebo realokovat), jen prvky stejného typu
Seznamem: libovolny pocet prvkd, libovolny typ; k reprezentaci prvkd se typicky
pouziva sloZzeny datovy typ (napf. struct), ktery kromé pozadovanych hodnot
obsahuje téz ukazatel(e) na pfedchozi/nasledujici prvek v seznamu. pro zakladni
zasobnik postadi jednosmérny seznam s ukazateli na dal3i prvek

Pfidani prvku:

V obou pfipadech je potfeba udrzovat ukazatel na posledni prvek. V seznamu v8ak
kazdy prvek alokujeme zvlast. Nasledné je tfeba nastavit ukazatel nového prvku na
hlavi¢ku a az poté hlavicku posunout na novy prvek. V poli stagi posunout ukazatel a
prvek pfidat (pokud neni piné).

Odebrani prvku: Obdobné. Pro pole je zahodno jednou za ¢as ménit velikost (kdyz je
z vétSiny prazdné)

. Charakterizujte prioritni frontu. V éem se implementace liSi od bézné fronty?

Implementace priority queue (tam najdete odkaz na hea

PQ je bezne implementava pres nejaky heap (napr. binary), Q je bezne
implementovana pres dynamic array nebo doubly linked list. Hlavni odlisnost PQ od Q
je to, ze Q funguje za principem FIFO (First In First Out - prvni pfidany prvek také
jako prvni odebirame), ale PQ funguje za principem prirazeni priorit (jako prvni
odebereme prvek s aktualné nejvyssi prioritou (reprezentovanou napf. Cislem)).

Definujte co je to halda a jak se pouziva pro implementaci prioritni fronty.

Co je heap


http://en.cppreference.com/w/c/io/feof
http://en.cppreference.com/w/c/io/feof
http://en.cppreference.com/w/c/io/feof
http://en.cppreference.com/w/c/io/feof#Example
https://en.wikipedia.org/wiki/Binary_tree#Traversal
https://cs.wikipedia.org/wiki/Strom_(datov%C3%A1_struktura)#Proch.C3.A1zen.C3.AD_stromem_do_hloubky
https://en.wikipedia.org/wiki/Priority_queue#Usual_implementation
https://en.wikipedia.org/wiki/Heap_(data_structure)

Jak se pouziva je napsano v odkazu otazky 11.

Slidy 11. pfednasky ukazuji pfesné pouziti haldy pro prioritni frontu.

13. Jakou strukturu pouzijete na implementaci spojového seznamu, ktery ma
slozitost operace O(1) pro pridani prvniho nebo posledniho prvku.


https://cw.fel.cvut.cz/wiki/_media/courses/b0b36prp/lectures/b0b36prp-lec11-handout.pdf

Test v semestru - Proceduralni programovani

Co v C reprezentuje NULL?
Doporucena &etba: http://stackoverflow.com/q/1296843/607407

NULL reprezentuje adresu nulové paméti. Jedna se o konstantu definovanou ve
standardni knihovné. Vyraz i f ( pointer==NULL ) je korektni zplsob jak zjistit,
Ze je pointer neplatny. Metody malloc, calloc a realloc vraci NULL dojde-li k chybé.

Jak jsou v C reprezentovany textové retézce?

Textové Fetézce jsou reprezentovany polem charq, tj. char string[] nebo char*
nebo const char*. Retézec zadany literalem je typicky const. Pole je zakon&eno
nulovym znakem '\0'. Délka paméti, ktera je pro fetézec alokovana neni obecné
nikde k dispozici. PFi pouzivani funkci jako strcpy je nutné s velikosti paméti pracovat
zvlast.

Co reprezentuje void?
void v C reprezentuje pfiznacné "
typu. To ma dvé vyuZiti:

a)void jmeno fce () {} -signatura funkce bez navratové hodnoty

b) void* raw data; - pointer na pamét ktery nema zadny datovy typ. Pokud
chcete Cist z lokace, na kterou ukazuje, musite ho nejdfive pretypovat na néjaky typ.
Kazdy pointer jde pfetypovat na void pointer a naopak.

nic" ;). Ne vazné, void indikuje absenci datového

Co zpuUsobi definovani NDEBUG v souvislosti s assert?

NDEBUG pochazi z "no debug" a vypina tedy debugovaci nastroje a symboly. Jedna
se o konstantu, kterou Ize definovat parametrem kompileru. Makro assert je jedna z
véci, které NDEBUG odstrani. VeSkeré asserty se vibec nepromitnou do binarky. Toto
je potieba si uvédomovat a nepouzivat assert na kontrolu chyb které se realné
mohou vyskytnout!

Pozn: Jde definovat i normalné v kédu #define NDEBUG. To bych ale v tomto pfipadé nedoporucoval,
protoZe pak se konstanta vztahne jen na kéd po pouziti defnice. Nejsem si jistej, jestli by se to viibec
spustilo.

Vyjmenujte zakladni pamét'ové tridy, ve kterych mohou byt ulozeny hodnoty

proménnych.

Pamétové tfidy modifikuji typ paméti a pfistupu k paméti u proménné. Existu;ji tyto

typy:

5.1. auto —toto je implicitni chovani lokalnich proménnych. Hlavnim charakterem
je, Ze je pamét vyhrazena pfi vstupu do bloku (scope; to v sloZzenych
zavorkach) a opét uvolnéna po opusténi bloku dané proménné.

5.2. static - tato proménna se liSi tim, Ze je jeji Zivotnost vztaZzena na cely béh
programu. VSechny vstupy do bloku této proménné budou pracovat se
stejnymi daty. Vhodné napf. pokud chcete inkrementovat Cislo po kazdém
zavolani funkce.


http://stackoverflow.com/q/1296843/607407

5.3. register — tenhle modifikator “zajisti’, Ze bude proménna na registru CPU
(pokud nevite co to je, budte radi. Pokud nejste, pouzijte google ale varoval
jsem vas). V praxi dnes uz nema cenu pouzivat, kompiler moc dobfe vi, co dat
na registr a co ne a tenhle modifikator neni zavazny. Nicméné tento
modifikator ma jeden vedlejsi efekt - jiz nemizete pomoci & ziskat adresu
proménné. A to ani v pfipadé, kdy se kompiler rozhodl ji na registr nedat.

5.4. const - asi jedina uziteCna véc v tomto seznamu. Modifikator const ohlida,
Ze neménite hodnotu proménné. Tady bych si dovolil maly tutorial na michani
const a pointer(:
const int* cislo; // toto je ukazatel na const int, tedy *cislo je
const a nesmite jej menit
int* const cislo; //konstantni ukazatel na nekonstantni int - lze tedy
ménit *cislo, ale nelze treba cislo=NULL
const int* const cislo; //kombinace obojiho, nelze menit ani cislo ani
*cislo
Ani const samoziejmé neznamena 100% zaruku, Ze se proménna nezméni.
Vygooglete si “cast away const”.

5.5. extern - rozSifuje viditelnost statickych proménnych z modulu na cely

program. Globalni proménné s extern jsou definované v datové oblasti.

Toto nize je Spatné (ponechano protozZe je to dobra odpovéd na jinou otazku, snad
bude ¢asem presunuto)

s,

Vysvétlete rozdil mezi proménnou a ukazatelem.

Technicky vzato, ukazatel je taky proménna. Je to proménna typu ukazatel, jejiz
hodnota je Ciselna adresa paméti jiné proménné. Toto je potfeba si v C uvédomovat.
Jinak samoziejmé plati:

int cislo; //promenna

int* pointer na cislo = &cislo; // pointer - & pred promennou nam vrati jeji
adresu
int cislo 2 = *pointer na cislo; // hvezdickou ziskame hodnotu pameti, na

kterou pointer ukazuje

Prosim méjte na paméti, Zze dokud operujete s pointerem, chcete-li zménit hodnotu na
kterou ukazuje, musite pfed néj dat tu hvézdiCku. Zaroven vénujte taky pozornost
faktu, Zze cislo_ 2 obsahuje KOPIl toho, co je v *pointer na cislo, tyto
proménné pak dale jiz nejsou nijak svazané!

Napiste program, ktery bude mit nasledujici vystup:

* k ok kK k%

**123**


http://stackoverflow.com/q/26158/607407

**456**

* Kk Kk kK k%K

Toto nestoji za fe€. Pokud nevite:

printf ("*~k*****\n**123**\n**456**\n*******\n") ;

Poznamka: Pan FiSer nas varoval, at se mu tam toto ani neopovazujeme napsat. Je
doufam jasné, Ze fedeni vySe nepredvadi programatorské schopnosti v hodnoté dvou
bodu.
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