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Otázka 0.1. Kategorie př́ıstupu pro datové položky a metody tř́ıdy objek-

tově orientovaného programováńı.

Otázka 0.2. Jak spolu souviśı efektivita a znovupoužitelnost při optimal-

izaci objektového návrhu?

Otázka 0.3. Co to je problém souběhu u v́ıce-vláknových aplikaćı? Otázka 0.4. 3 základńı prvky grafického rozhrańı.

Otázka 0.5. Jaké vlastnosti muśı splňovat proudové zpracováńı dat, aby

bylo výhodné použ́ıt v́ıce vláken?
Otázka 0.6. Pro jaký typ aplikaćı je Java nepoužitelná?

Otázka 0.7. Co je to vnitřńı tř́ıda a k čemu slouž́ı? Otázka 0.8. Co je double dispatch a k čemu se použ́ıvá?

Otázka 0.9. Jak se lǐśı požadavky na tř́ıdy při implementaci polymorfismu

pomoćı abstract class a interface
Otázka 0.10. Co je nutné specifikovat při spuštěńı konkrétńı tř́ıdy v javě?


