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Otazka 0.1. Kategorie pristupu pro datové polozky a metody tiidy objek-

tové orientovaného programovéni.

Otazka 0.2. Jak spolu souvisi efektivita a znovupouzitelnost pii optimal-

izaci objektového navrhu?

Otazka 0.3. Co to je problém soubéhu u vice-vlaknovych aplikaci?

Otazka 0.4. 3 zakladni prvky grafického rozhrani.

Otazka 0.5. Jaké vlastnosti musi spliiovat proudové zpracovani dat, aby

bylo vyhodné pouzit vice vldken?

Otazka 0.6. Pro jaky typ aplikaci je Java nepouzitelna?

Otazka 0.7. Co je to vnitini tfida a k ¢emu slouzi?

Otazka 0.8. Co je double dispatch a k ¢emu se pouziva?

Otazka 0.9. Jak se lis{ pozadavky na tiidy pii implementaci polymorfismu

pomoci abstract class a interface

Otazka 0.10. Co je nutné specifikovat pii spusténi konkrétni t¥idy v javé?




