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Otazka 0.1. Jak probihd start programu v javé?

[ Otazka 0.2. Jaké zndte u Javy tidici struktury?

Otazka 0.3. Kompilace v javé.

Otazka 0.4. 3 zakladni prvky grafického rozhrani.

Otazka 0.5. Co rozumite pod pojmem ¢itelnost programu?

Otazka 0.6. Jak zjistime délku pole statické délky.

Otazka 0.7. Co je to monitor, jak se pouziva pii procesu synchronizace
vldken?

Otazka 0.9. Co musi uloha spliiovat, aby mélo smysl uvazovat o
vicevldknové architekture aplikace?

Otazka 0.8. Jak dosdéhneme reentralni funkce.

[ Otazka 0.10. Jak lze vytvofit novou vyjimku?




