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Otazka 0.1. Co jsou slabé typované jazyky.

Otazka 0.2. Jak definujeme konstruktory?

Otazka 0.3. Vyjmenujte primitiva socketu

Otazka 0.4. Jak se v javé deklaruje pole hodnot?

Otazka 0.5. Co je double dispatch a k ¢emu se pouziva?

Otazka 0.6. Co je to komunikace.

Otazka 0.7. Jak spolu souvisi efektivita a znovupouzitelnost pii optimal-
izaci objektového navrhu?

Otazka 0.8. Jaky je rozdil mezi objektové orientovanou analyzou a

navrhem?

Otazka 0.9. Jak se v Javé vytvareji objekty.

Otazka 0.10. Jak se lze vyhnout problému uvaznuti u vice-vldknové ap-

likace.




