RPZ 14. ledna 2011

Jméno:

1. (2 body) Formulujte minimaxni rozpoznévaci tlohu.
(3 body) Jaka je optimdlni minimaxni strategie v dloze, kde objekty jsou ze dvou tiid k € {1, 2}. Pozorujeme

realné Cislo x € (0, 1). Podminéné hustoty pravdépodobnosti p(x|k) maji rozdéleni p(z|1) = 1,p(x|2) =
6x(1 — x).

2. (4 body) Definujte rozpoznavaci ulohu se tfidou 'nevim’ (t.zv. reject option). PopiSte Bayesovkou strategii
pro tuto dlohu.

3. Definujte strategii rozpoznavani podle nejbliz§iho souseda (1 bod) a k nejbliz§ich sousedti (k nearest nei-
ghbour rule, k-NN; 1 bod)? Jaké m4 tato metoda vlastnosti (aZ 3 body)?

4. (6 bodi) Je ddna trénovaci mnozina T = {(xj; k) }, i =1,...,5,x; € R%, k € {1, -1},
T ={(~2,1;-1),(1,0;1),(0,2; 1), (0, —1;1), (2,2, +1)}.
Algoritmem Adaboost hleddte linedrni kombinaci slabych klasifikatort H(x) = > ayhy(x). Méte k dispo-
zici 7tyzi slabé klasifikdtory a to: hi(x) = &(z1 > 0.5),ha(x) = d(x1 < 0.5),h3(x) = 6(z3 + 2% <
4.5), hy(x) = §(23 + 23 > 4.5), hs(x) = d(x2 > 0), kde §() nabyva hodnoty 1, je-li podminka v zdvorce
splnéna, jinak -1.



