Krajinarska astrofotografie

Obsah
Jak ZISKAt SNIMKY? ... e 2
Nastaveni fOtOAPATALU..........civiiiiiieiti i 2
Startrails (MVEZANE STOPY) .....eiverririiiiiiieiei e 3
IMIOZAITKA ..o s 4
BéZnd mozaika (PANOTAMA) .......ccueiieiiiiiiiieitie et e sttt sae e s sbeesaneereesnneeas 4
Little planet (Mala planeta).........ccoccviiiiiiiiiie i 5
OKNO/Aira do ODIONY.......oviiiiiiiiiiisiese e bbb 6
CasosbErné video (HIMEIAPSE).........cv.evreerierrieiseesieessesissessessesssesessesteses s ssessessesessnsanenns 6
ZPTACOVANT SIIIMNKIL....veeieiiieiiiie ettt e et e e st e e sbn e e nbeeesnbee e e 7
Hromadné zpracovani fotek pomoci Adobe Lightroom: ..........ccccovveiiiiiiiieniiiiiicnee e 7
Timelapse pomoci Adobe Premiere Pro CC ..........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiice e 10
MOZATKY V PT GUI ..vieiieiiieiieeie ettt te e e s e ta e s e snaenteeneennaenneeneennee e 13
Mozaiky V HUGIN (FIEEWAIE) .....cueiiiiiiiieieeeee s 16
Postprocessing pomoci Adobe PhotoShOp ........cceeiiiiiiiiiiiic e 20
ZpracoVaAn] 360° PrOJEKCE .....cuvvirieiiiiiiee et 24



Jak ziskat snimky?
Nejprve je dalezité vybrat si, co ¢lovek chee fotit (promyslet kompozici, vyuzit néjakého
neobvyklého jevu, etc.). Je dulezité také mit potiebné vybaveni:

e digitalni zrcadlovku nebo kompakt s moznosti manualniho nastaveni

e stativ (nejlépe s kulovou hlavou, ale zalezi na majiteli)

e draténou spoust’ (ndhradou je specialni firmware pro zrcadlovky Magic Lantern, ktery
nauci fotdk pracovat s intervalometrem a umi spoustu dalsich funkci, ovSem jsou
zaznamenany piipady, kdy tento firmware poskodil zrcadlovku. Ja jej vSak pouzivam

nékolikatym rokem a nemél jsem s nim problém. @))

Nastaveni fotoaparatu:
Volime co nejsveételnéjsi objektiv (se svételnosti kolem f/ 2.8 a lepsi, tedy s niz§im ¢islem).
Nastavime rezim M nebo Bulb (podle draténé spousté). 1SO volime podle fotoaparatu

V zavislosti na vzristajicim Sumu. U novéjSich zrcadlovek mizeme u mozaiky klidn€ dat i
3200 a vyssi (u FF se nemusite bat to podle podminek vysttelit i na 10 000), ale pti
Casosbérném videu tak do 2000, ale vSe zalezi na autorovi fotky. U mozaiky si mizeme
dovolit vyssi ISO, nebot’ vysledna fotografie ma vysokeé rozliSeni a Sumova zrna se tak
zmensuji. Clonové ¢islo nedavame co nejmensi, ale alespoii o jeden krok pficlonime.

Vyvazeni bilé nemusime nijak ménit, to se da nastavit v Adobe Lightroom. Fotime do
formatu RAW!!!!

Délku expozice volime podle pouzitého ohniska a podle typu vysledné fotografie (Casy plati
pro APS-C snimac):

8 mm — 25 nebo 30 s (Casto uzivané ohnisko na startrails)

12 mm - 20 s (takovéto ohniska se Casto pouzivaji na Casosbery)
18 mm — 13 s (perfektné se hodi na mozaiky)

35 mm — 6 nebo 8 s (mozaiky s vétsimi detaily)

U vSech mozaik je duleZité, aby se sousedni snimky prekryvaly alespoii z 1/3. Pokud se
nepiekryvaji viibec, tak je nelze slozit.

1111 Neberte miij navod doslovné...experimentovani se meze nekladou!!!! ©



Jedna se o fotku, ktera je slozena z n¢kolika desitek fotek. Nejdulezitéjsi je vybrat dobré

ohnisko pro chténou kompozici. Velmi oblibené jsou fotografie, kdy je fotoaparat namifen na
Polarku.

Foceni spoc¢iva ve zvoleni toho nejdelsiho expozi¢niho ¢asu (30 s u vétSiny fotoaparati),
mirného pticlonéni objektivu a zvoleni ISO cca 1600 (podle Sumu a piepaleni snimki).
Dulezité je potadné si promyslet kompozici (a nafotit par dark snimk pro kalibraci). Foceni
Startrails nema smysl, pokud pies oblohu pfechazi vétsi oblacnost. Tyto fotky lze také vyuzit
na vytvoreni ¢asosbérného videa. Fotoaparat nechdvame fotit nékolik hodin (podle toho, jak
dlouhé linie hvézd chceme). Pro nejvétsi efekt ho mizeme nechat cvakat celou noc. Je zde i
velka Sance, ze ¢lovék ulovi néjaky meteor nebo jasnou druzici. © Startrails se zpracovavaji
v programu Startrails, ktery je vefejné dostupny. Navod na né&j neptikladam, protoze do
programu staci nahrat snimky a dark snimky pro odstranéni Sumu a program si vSe zpracuje
automaticky. @

!! Diilezité je, aby se po celou dobu exponovani s fotoaparatem nehybalo!!!



Mozaika

Jedna se o fotku sloZzenou z nékolika fotek, které jsou ,,slepeny* k sob€. Jedna se o fotku
s velmi vysokym rozliSenim (pt. 15 000px x 10 000px). Mozaiky se pouzivaji kviili
neutralizaci tepelného Sumu. Je n€kolik zakladnich typli mozaik, které se Casto pouZivaji.

BéZna mozaika (panorama)

Fotka slozena tfeba z 10-40 fotek (v zavislosti na velikosti pole). Za¢ina se fotit tam, kde
hvézdy zapadaji. Foti se tedy od zemi (horizontu) a od zapadu a postupuje se poté v fadach
nahoru.

Jedna se 0 mozaiku z Tenerife, ktera je sloZzena z dvou fad fotografii. Foceno pomoci Canon
EOS 60 D a objektivu Sigma 18-35 mm f:/1.8



Little planet (mala planeta)

Jedna se o typ mozaiky, ktery se zacina fotit n€kde od poloviny oblohy (od mista, kde je to
zhruba ptl cesty od zenitu k horizontu) a kon¢i se zemi. Samoziejmé v noci je se zemi trochu
problém, a proto se mista, ktera se nedaji nafotit, dodé€laji klonovacim razitkem v PS, ale 0
tom vic ve zpracovani.



Okno/dira do oblohy

Projekené se jedna o stejny typ mozaiky jako je little planet, ale zde se zac¢ina fotit od
zapadniho horizontu. Pak se dé¢laji fady do té doby neZ se nafoti cela obloha.

Casosbérné video (timelapse)

Jde o video, které v nékolika desitkach sekund dokaze zaznamenat celou noc/den. Najde se
spravna kompozice a expozice se nastavi podle snimaného objektu (pfes den jsou to tisiciny
sekundy, v noci n€kolik sekund, ale ne moc, aby hvézdy nebyly moc rozmazané), v noci se
také voli ISO timérné Sumu a mirné se objektiv pticloni. Fotoaparat je nej¢astéji na stativu
(vznikaji pak statické snimky), ale existuji i riznd vozitka a montaze, pomoci kterych lze
docilit vice dynamického timelapse.

Priklady né€kterych timelapse a videi, kde Ize timelapse najit:

https://www.youtube.com/watch?v=inuQjPEzmFo

https://www.youtube.com/watch?v=cq Uu7yFihg

https://www.youtube.com/watch?v=X4r5fxbi7Tg



https://www.youtube.com/watch?v=inu0jPEzmFo
https://www.youtube.com/watch?v=cq_Uu7yFihg
https://www.youtube.com/watch?v=X4r5fxbi7Tg

Zpracovani snimku

Hromadné zpracovani fotek pomoci Adobe Lightroom:
File — Import photos and video — Najit zdrojovou oblast fotek (flash, HDD, etc.) — oznadit
fajfkou fotky, které chci importovat a poté kliknout na import

AN NS
EEEE 2aa

E IR E

Pokud je to nezbytné, tak Ize nyni fotky hromadné otocit, ale to jde i poté. Pokud nejsou
nezbytné néjaké tpravy, tak kliknout na develop.

Nyni pted sebou mame listu se zakladnimi Gipravami, které lze aplikovat hromadné.




Uprostied vidime upravovanou fotku, dole fotky, které jsme si naimportovali. Vpravo pak
vidime zékladni listu s tpravami. Nahote v té listé vidime histogram a zakladni udaje o fotce.

Mezi zakladnimi upravami najdeme upravu vyvazeni bilé (white balance) expozice
(exposure), kontrastu, vytazeni stinii, saturace apod. Dilezité jsou pak upravy, které jsou nize
v té listé: redukce Sumu (noise reduction), odstranéni chromatické aberace, upravy profilu
objektivu.

Pokud budeme zpracovavat mozaiku, tak doporucuji Shadows dat asi na 20, v noise reduction
dat luminance na 20 a zaskrtnout odstranéni chromatické aberace.

Pokud chceme aplikovat n€které z tprav na vSechny fotky, tak ozna¢ime vSechny fotky
(CTRL + A) a klikneme na tla¢itko sync, které je vpravo dole.

V nabidce vybereme tpravy, které chceme aplikovat na vSechny oznacené fotky, poté
klikneme na tla¢itko synchronize.

Pokud mame provedeny vSechny upravy, tak ptejdeme k exportu fotek: file — export



Export To: [Hard Drive

Export 4 Files

» Lightroom Presets ¥ File Settings
¥ User Presets

Image Format: [TIFF V] Compression: [None

Color Space: [sRGB VJ Bit Depth: [16 bits/component

[ ] save Transparency
¥ Image Sizing
D Resize to Fit: | Width & Height v Don't Enlarge
1000 H: | 1000 pixels ¥ Resolution: 240
¥ Output Sharpening
[] sharpenFor:  |Screen Amournit: |Standard

¥ Metadata

Indlude: [AII Metadata v

[#] Remove Person Info [ | Remove Location Info

Add

Plug-in Manager...

[ \irite Kevmnrde ac 1inhtrnam Hisrarchy

Ve File Settings nastavime format na TIFF (pokud budeme pokracovat s tipravami fotek
(skladani, Startrails, etc.), kompresi nechceme (none), color space nechame a bitovou
hloubku dame co nejvétsi (16 bits). Image Sizing, Output Sharpening a Watermarking
nechavame nezaskrtlé , Post Processing nechame Do nothing.

— export



Timelapse pomoci Adobe Premiere Pro CC
Po spusténi Adobe Premiere Pro se ndm objevi nastaveni nového projektu. Nastaveni
nechame.

File — New —Sequence

[E Adobe Premiere Pro CC 2015 - C:\User i)
File Edit Clip Sequence Marker Title Window Help

For edting wth IEEE1394 (FreWre/LLINK) HDV equipment.
16:9 progressive-scan 1080p HD video at 29.97 frames per
second.

audo.
Drop-Frame Timecode numbering.

General
Editing mode: HOV 1080p
Timebase: 29,97(ps

Video Settings

Frame sze: 1440h 1080v (1,3333)

Frame rate: 29,97 frames/second

Pixel Aspect Ratio: HD Anamorphic 1080 (1.333)
Felds: No Feids (Progressive Scan)

Audio Settings
Sample rate: 48000 samples/second

Defaut Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Stereo
Audi Tracks:

Audo 1: Standard

Audo 2: Standard

Audp 3: Standard

B
-]
-]
"]
-]
-]
-]

WMo WaEarics e A & o . rapa

V Sequence presents nastavime HDV 1080p 30 a piejdeme do settings, kde vS§e nastavime
podle screenshotu.
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Sequence Presets Tracks

Custom

9,97 frames/second

1080
Square Pixels (1.0)
. No Fields (Progressive Scan)

fps Drop-Frame Timecode

ate: 48000 Hz

nat:  Audio Samples

t: I-Frame Only MPEG

Na horni listé nastavime Editing a vlevo dole se nam objevi knihovna, kam miZeme nahrat
zdrojové snimky — pravym klikem dame import, najdeme slozku s obrazky (uz upravené
JPEGy), oznac¢ime prvni snimek a zaskrtneme image sequence

Kliknéte na Keep existing settings. Sekvenci piesuneme do pracovni plochy (pravy dolni roh)
Poté klikneme na Effect controls a klikneme na sekvenci, kterou chceme upravovat. Poté

klikneme na Motion, Scale a upravime tak, aby se nam co nejvice ze zabéru vlezlo do
parametr naseho timelapse.

11
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File — Export —Media

Export settings: Format: H.264, Preset: HD 1080p 30, to vse si pak muzete ulozit jako svij
vlastni preset.

Poté uz jen kliknete na Export a timelapse bude na svéte.

12



Mozaiky v PT Gui

Zpracovavame v PTGui (bezplatny SW podobny tomuto programu se nazyva Hugin), kde se
vSe déla rucné, ale da se pouzit i ICE (Image Compositor Editor), ktery pracuje automaticky
(ovSem vétsinou slozitejsi fotky slozi Spatné). Postup pfi zpracovani riiznych druhii mozaik je

stejny, pak se jen meéni projekce.
Nezapominejte ¢asto ukladat projekt! At’ nemusite kdyztak za¢inat uplné od za¢atku ©

Nejprve nahrajeme obrazové soubory do PTGui (TIFF, RAW, JPGs...). Poté poCkame, az se
vSechny nactou a zmackneme tlacitko Align images. Program se pokusi snimky slozit, ale
vétSinou je slozi Spatné, proto je nutné piidat Control points.

Dac Zoom [10%

= l:ﬂ & ‘ fj“\’o‘ =

Nahote na list¢ mate moznost si snimky zvétsit nebo naopak zmensit. Musite na vedlejSich
snimcich najit stejné body (hvézdy, stromy, etc...) a ukazat tak programu, jak se zorientovat.
Tohle musite provést u vSech snimkt (provadime vzdy u sousednich snimkt vedle sebe,
nekdy je potieba 1 u sousednich nad sebou...). Pokud mame hotovo u v§ech snimkd, tak se
vratime do Project assistant a zmackneme Optimize.

3B IMG_4480 Panorama ¥ - PTGU Pro registered 10 Donma o x|
file images Mask C

Crop | Mask | image Parameters| Control Points| Optimizer| Exposure / HOR | Project Settings | Preview| Create Panor

Projec e 25| Lens Set anor. ama
o
R NN NEEEEFFFNNEEEEER
e e ey el

3. Create panorama..




Program pak zkontroluje vase body a vy se mizete vydat do Panorama editor (druha ikonka
PTGui), kde zkontrolujete vasi mozaiku. VétSinou je problém se skladanim fotek, kde jsou
lidi, proto lidi vzdy berte jen z jednoho snimku. VSe se pak jesté da upravit pomoci Gpravy
masek (prosté feknete programu, kterou ¢ast snimku ma pouzit a kterou ne).

55 IMG_4480 Panorama * - PTGl Pro regitered o Donna .
file Eit View Images Mask Control Points Tools Project Help

PR wiTAes» BE VB Q

Project Assistant

ages| Lens Settings| P

ma Settings| Crop | Mask

Optimizer| Exposure / HOR | Project Settings | Preview| Create Panorama

oloring them red. Or p: ce certain parts to appear in the

TV T 4 | s | e 2| 8|9 ]0|n|12]|13]a4]i1s]16]a o oo ]oaa]uan 4 lesolusuluzaota]on ]t Joazafos ] ae [ as [ a6.] a2
18 19 20 21 22 23 24 25 2% 21 28 29 30 31 32 33 34 35 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 # | 35
36 37 38 39 | 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 S1 36 | 37 38 39 40 41 42 43 44 45

Zelenou jsou oznaceny oblasti, které ma program pouzit a Cervenou naopak oblasti, které
nesmi pouzit. Pak je jesté dulezité vydat se do oblasti, kterd se ukryva pod ikonou
Exposure/HDR, kde musime kliknutim na Optimize now odstranit vinétaci objektivu
(klikneme na to vickrat, nez se kiivka ustali).

1B IMG_4480 Panorama * - PTGUI Pro registered 1o
File Edt View imoges Mask C s Tools

stant Souce Images| Lens Settings| Panorama

ngs| Crop |Mask | image Parameters| Control Points| Optimizer| Exposure / HDR | Project Settings | Preview. Create Panoram

1. Load images...

S ECNNNEEEENNENNNEEEEN
IREEECE==s °

2. Align images...

3. Create panorama._.

V Panorama editor mizeme volit riizné projekce, kontrolovat piekryvy snimkii a spoustu
dalsich véci. Pokud chceme little planet nebo diru do oblohy, tak dame stereografickou
projekci a pomoci posouvani jezdct a mozaiky docilime chténého vysledku. Pokud chceme
na FB nahravat 360° fotku jako ve Street view, tak musime zvolit sférickou projekci.

14



B Pancrams Edior - o'
Mode Edit Projection Tools Help

Rectinear AR

% B+ E+Hm(E0 0] Cteatac

it Pancrama P CrieAE
Cresar

Stereographic
Stereographic Down
Mercator

Vedutismo

Transverse Equirectangular
Transverse Cyfindrical
Transverse Mercator
Transverse Vedutismo

<

‘Spherical: 360 x 180 Equirectangular
Little Pranet: 300 degree Stereographic

CurteshifteH

Projection settings >

Pokud jsme se v§im spokojeni, tak se vratime do Project assistant a klikneme na Create
panorama.

I T, —, o e e (ST
File Edit Vhew Images Mask Control Ponts Tools Project Help

TR RN T A e Bm @
raject Asstan] souece images] L Setinge] Panorams semings]| ciop | wasc| psge Parsmarens] camo Poins] Opimize] Exposis £ DR  roectsetings | e Creais Panoioma

The stitcher wil now build the panorama Tor you. PTGui can ceate a lapered p {where each source a separate layes in the output fil}, or blend the result into @ single image.

Widte L4781 pingls ¥ Link width and height

Height: 10073 piels | Setoptimum size..

ile format TIFF (i) = || setiings: | 16 bits.nocomaression

Layers: Blended panoroma only ¥

Outpat ile: FABxpa 2017\Airglow RAW\THIS{IMG_2480 Panoramaequi it Use defoult | Browse_ view. | g

Create Panerama | | Save and send to Batch Stitcher

Advanced

Tl images Sichung (PTG =] [ Restore detouts
T 2 Use fastvransform
Imaged | Blend using: PTG -
image 1
ey Feather sharp J soft
image3 | Imepoisor|Detau =)
imoged | W Ouputrasoluton: 300 ppi
images
imoge 6
Image 7
Cimages |
Limages |
image 10
Image 11 | B
—
Vnage13 | B
image 14|
Image 15 =
image 6| B

Remave excluded images

Zde si mizeme nastavit vysledné rozliSeni a format. Pokud s mozaikou budeme jesté
pracovat, tak ukladame do formatu TIFF, bez komprese a s 16 bitovou hloubkou.
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Mozaiky v Hugin (freeware)

Hugin je freeware a je to tedy nahrada za PTGui, které je bohuzel zpoplatnéno. Dalsi
nadhradou mtze byt Image Compositor Editor (ICE), ktery vSak z vétsi Casti pracuje
automaticky a neni tak apln¢ vhodny pro zpracovani nocnich mozaik, avSak spusta lidi si jej

nemiize vynachvalit.

Nejprve tedy dame Load images a nahrajeme nase pfipravené snimky ve formatu TIFF. Poté
klikneme na tlacitko Align. Abychom mohli dale 1épe a s klidem pracovat, tak ulozime
projekt, tedy dame File — Save as.

# Hugin - Panorama Stitcher
File Edit View Inteface Help

& Assistant & Preview [ Layout Projection W& Move/Drag (B Crop

1. Load imeges. Lens type: Stereographic v R - Images are connected by 0 control points.

12images loaded.  Focallengthi 18775 |mm  Focal length muttiplier: 1,573

o= Arv Il Noee | [o] [1] [2] (B [4] (3] [] (2] [2] [5] [oo] (3]

Prehied L

Move the mouse over the images or image buttons to identify them

L 4
& Assistant el Preview [ Layout Projection W Move/Drag [ Crop
b= Blend mode: , = X d
] Elehotomentcs ev: (@) [-657 - - Background:
Identify | [] Show control points normal - *| Grey picker  Edit CP

displayed images

= v - RS m m T m @ Save project file

+ Tenerife 2016 - upravené » Mozaiky > Vybérd
Uspoiadat v Nova slozks
B 30 objekty A
3] Dokumenty
J Hudba ﬁ-
& Obrazky %
B Plochs hugin test
& Stazené soubory
B Videa
‘% Windows (C:)
w Paulee (D7)
= RECOVERY (E)
- Paulee (F:) b
File name: | IMG_3018

Save as type: Project files ("pto)

~ Hide Folders Cancel

2460x 1428
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Prace je hodné podobna jako s PTGui, tudiz poté dame Align a poté je potieba zkontrolovat
Control Points, aby kazda sousedni dvojice méla dostatek spole¢nych bodii. Program piimo
sam napise, které dvojice ¢i skupiny snimkd se mu nepodaftilo spojit, proto je potieba dat
View a Panorama Editor, kde je moznost ptimo naklikat Control Points. Pti hledani
kontrolnich bodt staci kliknout v blizkosti bodu, ktery chceme oznacit, poté staci vybrané
misto pfetahnout levym tlacitkem na pozadovany bod. Nasledné ten stejny bod ozna¢ime na
sousednim snimku (pokud se jiz program chytd, tak oznacuje sousedni body sam). Pfi praci

s konstrolnimi body si miizeme snimky zvétSovat podle potieby (v pravé ¢asti obrazovky je
tlacitko Zoom. Dilezité je, aby sousedni snimky méli spolecné body a aby se néjak chytaly na
sebe sousedni fady snimkd. Po pfidani vSech potiebnych kontrolnich bodl provedeme
optimalizaci pomoci zkratky CTRL + T. Nezapomindme postupn¢ ukladat projekt kviili ztraté
dat.

# Panorama editor o %
File Edt View |nteface Qutput Help

liiii
=

IHE 6 @ B EEE|k
Photos Masks Control Points  Stitcher

12. - IMG_S038.4if £ I v| @ ) [13.- IMG_503if £ I v

left x lefty  rightx  righty Distance Zoom: | 25%

(] 181582 152492
1 300300 242200 1492
2 1844.00 1892.00

Fine-tune Celestev

521

5

13062019

Jesté pro upiesnéni: hugin pracuje se dvéma ikonami — Fast panorama preview a Panorama
stitcher. V prvnim jmenovaném je Assistant, kterym vse ovladate, je tam Preview, Projection
(kde volime pozadovanou projekci...pro 360° fotografii musime zvolit sférickou projekei),

Move&Drag (zde miizete rotovat mozaikou a ménit zakiiveni) a posledni je nastroj Crop,
ktery slouzi pro ofezani panoramatu jiz pted exportem. Bylo by zbyte¢né exportovat velky
soubor, kde jsou prazdné mista.

V Panorama Stitcher je jesté tlac¢itko Masks, coz je velmi uzite¢ny nastroj. Predstavte si
situaci, ze na no¢ni mozaice mate i n¢jaké osoby a chcete je tam mit, tak ptijdete do néstroje
Masks, poté kliknete na snimek, na némz se nachazi objekt, ktery chcete mit stoprocentné na
snimku, tak date Add new mask a budete klikat do znimku, ¢imz vytvotite mnohothelnik
kolem dané¢ho objektu. Tento mnohouhelnik potvrdite dvojklikem. Poté jen vyberete, zda tato
oblast ma byt odebrana ze snimku nebo naopak tam ma byt zafazena. To ud¢late tak, ze

v kolonce Mask type zvolite bud’ Include region nebo Exclude region.
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" Fast Panorama preview
File Edit View Intefoce Help
& Assistant il Preview [

- o X
I Layout Projection @& Move/Drag [& Crop
? Fieldof View: | 243 |x 1516 | [Stereographic i v G’:: =
displayed images
o= Arv |1l vere | [o] (1] (2] [E] [4] (5] (6] (2] (2] (o] (o] (] (o] ] (] [Gs] o)
Prenied o

Mode:  Panosphere

243.0x151.6

V mém testovacim panoramatu jsem zvolil Stereografickou projekci.

@ Fast Panorama preview
File Edit View Interface Help

& Assistant 1l Preview

- o X
1 Layout Projection W& Move/Drag [ Crop
it = left: 8520 | top:[2624 | right: [ 17360 | bottom: [ 8316 @
op | | HDRAutocrop  None g
displayed images
o= Arv Il Neee | [0] [1] 2] (3] (& (3] [8] (2 (] (5 (o] (] (2] (] [oa] 5] (o]
Phehied

]
Mode:  Panosphere

Drag the inside of the cropping rectangle to adjust the crop.

243.0x151.6

Ukazka orezani snimku. Orezavame tahem za okrajové casti snimku (vZdy se nam tam rozsviti
Sedy obdelnik, za ktery staci tahnout mysi).
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# IMG_5026 - IMG_5042.pto - Hugin - Panorama Stitcher

File Edt View [nteface Output Help
TEE S D EEEE|

Photos Masks  Control Points ~ Stitcher

Filename Number of masks
0 IMG_5026:if
1 IMG_5027.4if
2 IMG_5028.f 1
3 IMG_S029.
IMG_5030.1if
5 IMG_S031.4f
6 IMG_S0324if
1MG_5033.1if
8 IMG_S034if
9 IMG_50354i
10 IMG_5036.1if
s <017

Masks | Crop
Add new mask Delete mask
Mask type
0 Include region

Mask type: nclude region

Import/Export Colour Options

Zoom: fit to window

Ukdzka prdce s maskami.

V posledni ¢asti se jiz vratime do Fast panorama preview, klikneme na Assistant, a poté na
tlacitko Create panorama. Zde si mizeme piimo ménit velikost vysledné mozaiky, avSak pro
nase potieby jesté nechavame v plné velikosti. Mozaiku vyvolavame do formatu TIFF a

volime bezkompresni variantu, aby se nam uchovalo co nejvice informaci pro zpracovani
v Adobe Photoshop. V posledni fad¢ volime moznost Exposure corrected, low dynamic
range. Tento program umi také zpracovat HDR panorama, ale takovy navod teprve budu

sepisovat. @)

+
File Edit View [nterface

& Assistant o Preview [ Layout Projection Wk Move/Drag [ Crop

1. Load images... Lens type: Normal (rectilinear)
= 2. Align... 3. Create panorama...
17imagesloaded.  Focal length: | 35 |mm Focal length muttiplier:| 1

Images are connected by 301 control points,
Mean error after optimization: 33.6 pixel, max: 33914

displayed images & Output parameters

aa Arv [l vere  [0] [3] [2] [3] [2] [B] [&) [8] [{ Sueandfieformat
Wi o

dth: 8402  Height [ sea2 >

Plehied s

Vioce: [ LDRFormat: TIFF v Compression: |None

Output

[AExposure corrected, low dynamic range

[ Keep intermediate images

Ena -2

Cancel

243.0x151.6
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Postprocessing pomoci Adobe Photoshop

Otevieme si obrazovy soubor v Adobe Photoshop. Nejprve ofizneme fotku tak, aby tam
nebyla Zadna bila mista.

Na snimku vidite mozaiku jesté pred ofezanim. Ofezdvame tim, ze zmackneme klavesu C
(crop) a miiZeme ofezat.

Adobe Photoshop si mlizete upravit jak chcete (dobré je ale mit tam histogram, nahled,
historii akci, etc.)

Vpravo dole najdete malé ikonky rtiznych funkci — kliknete na to kolec¢ko a date Curves nebo
si do listy prosté ptidate Adjustments a budete mit v§echno po ruce.

V kiivkach se vam zobrazi histogram, ktery vdm fekne, kde jsou na snimku informace (od
téch nejtmavsich oblasti po nejsvétlejsi)...jeden peak je popiedi a ten druhy je obloha, takze
zvysite trochu jas oblohy. Dobré je také kontrolovat barevné peaky, jestli nemame néjak
rozhozené barvy.
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Poté si vezmeme Lasso tool (L) a nastavime pravym tlacitkem polygonal lasso a ozna¢ime si
tak oblohu. Poté dame shift+F6 a nastavime tak prolnuti na asi 500 px.

AN ENKXOSS ™

SHere

Poté klikneme na Curves a tdhneme ¢ernym jezdcem doprava, abychom zvysili kontrast
oblohy. Ale nesmime to piehnat, protoze castecné tak ztracime informace.
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Properties  Infc | s Histogram
B B curves Channel: | Colors

Preset: Custom

= RGB §
Y / | "l
.. u\h“‘Mm

X
2z 7 Source: Entire Image
1%

Level:

Count:

Percentle:
Cache Level: 4

WA

Input: 60  Output: 0

Adjustments
Add an adjustment
0wk BA v
Hole O H
= o
Actions
» Frame Channel - 50 pixel
) Wood Frame - 50 pixel
) CastShadow (type)
) Water Reflection (type)
) Custom RGB to Grayscale

Poté krok zopakujeme, akorat oblohu zase trochu vytahneme.

D View Window Help
Select and Mask..

16)*

Mo aH o m

Po né¢kolika tpravach je dobré vzdy vytvorit novou obrazovou vrstvu pomoci klaves
CTRL+SHIFT+ALT+E, ktera slouc¢i vSechny upravy dohromady.

Opét pomoci polygonalniho lasa a funkce prolnuti budeme oznacovat...tentokrat ale
oznacime oblast, ktera je pfesvicena svételnym znecisténim.
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Akci opakujeme n€kolikrat na riznych mistech, dokud nejsme spokojeni s vysledkem. Poté
op€t vytvorime novou obrazovou vrstvu.

Poté provedeme prvni vyrovnani barev pomoci kiivek. Kde misto kandlu RBG mlizeme
nastavovat kanaly, se kterymi chceme hybat.

833% -
Adjustments
Add an adjustment
0wl BB PV
Hoale O HE
BEXAE

Actions

Light Polkuton Removal

Na snimku $lo vidé€t, ze prevlada cervena, proto jsem ji ubral. Déle ale 1ze zjistit informace o
kanalech v histogramu, kde u riznych kanali sledujeme hodnoty mediant.

Nyni miizeme trochu zvysit saturaci barev, aby néjaké objekty a jevy vylezly. Zrovna na mém
snimku z EXPA 17 lze vidét silné airglow.
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Poté vytvofime finalni vrstvu a miiZzeme ulozit. Pokud budeme chtit s mozaikou déle pracovat,
tak ukladdame do PSD nebo PSB, pokud ne, tak mizeme jpg.

Zpracovani 360° projekce

Pro to, aby Facebook nebo néjaka jina stranka dokazala nasi 360kovou fotku zpracovat tak,
aby bylo mozné prohlizet tu fotku jako ve virtualni realité, tak je potfeba trochu zasahnout do
podrobnosti vysledného snimku.

Pomér u rozliSeni fotky musi byt 2:1 (pf. 10 000px x 5000px). Zbytek nevyplnéného snimku
se zacerni. Ulozit a u vlastnosti .jpg souboru v kolonce model fot’aku napsat Ricoh Theta S a
u vyrobce napsat Ricoh.
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